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" कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम " ʩवसाय की एक वषŊ की अविध के दौरान एक उʃीदवार को पेशेवर कौशल, पेशेवर ǒान 
और नौकरी की भूिमका से संबंिधत रोजगार कौशल पर ŮिशिƗत िकया जाता है। इसके अलावा एक उʃीदवार को आȏिवʷास बढ़ाने के िलए 
पįरयोजना कायŊ और अितįरƅ- पाठयŢम गितिविधयो ंकी िजʃेदारी भी सौपंी जाती है। पेशेवर कौशल िवषय के अंतगŊत शािमल ʩापक घटक 
इस Ůकार हœ: 

 

कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम मŐ यह ʩापक पाǬŢम टेƛटाइल इंड Ōː ी मŐ उǽृʼता Ůाɑ करने के इǅुक ʩİƅयो ंके िलए 
आवʴक िविवध Ůकार के कौशल को शािमल करता है। Ůितभािगयो ंको कालीन बुनाई से संबंिधत हाथ उपकरण, मशीनरी और फाइबर की 
पहचान और सुरिƗत उपयोग मŐ दƗता हािसल होगी। ʩावहाįरक ŮिशƗण मŐ वाइंिडंग और रीिलंग मशीनो ंको चलाना, वॉरिपंग डŌ मो ंपर संचालन 
करना और पारंपįरक और आधुिनक कालीन करघो ंका उपयोग करना शािमल है। छाũ िविभɄ धागो ंऔर रंगो ंके साथ कालीन तैयार करने, 
िफिनिशंग के िलए कतरनी का ŮदशŊन करने और जिटल पैटनŊ के िलए रंग भरने और िडजाइन करने की कला पाǬŢम आधुिनक ŮौȨोिगकी 
को एकीकृत करता है, िजसमŐ कंɗूटर - एिडड  िडजाइन ŮिŢयाओ ंकी योजना और Ůोसेसेज शािमल है, िजसमŐ CAD सॉɝवेयर का एɘीकेशन 
और कंɗूटर िसːम पर एिडिटंग शािमल है। Ůितभागी िविभɄ िडज़ाइन पैटनŊ ŮदिशŊत करने, कैलीŤाफी पैटनŊ एƛेƐूट करने और कालीन 
धोने और डाई करने की जिटलताओ ंमŐ महारत हािसल करने मŐ भी मािहर होगें। पाǬŢम ʩावहाįरक पहलुओ ंतक फैला Šआ है जैसे उȋादन 
की लागत की गणना, गुणवȅा मूʞांकन और Ůामािणकता के िलए G.I टैग वाले उȋादो ंकी पहचान करना। पूरा होने पर, ʩİƅयो ंके पास एक 
समŤ कौशल सेट होगा, जो उɎŐ कालीन बुनाई और िडजाइन के Ɨेũ मŐ कुशल पेशेवरो ंके ŝप मŐ ˕ािपत करेगा।  

1. पाǬŢम संबंधी जानकारी 
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2.1 सामाɊ 

कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय के तहत ŮिशƗण महािनदेशालय (DGT) अथŊʩव˕ा/ŵम बाजार के िविभɄ Ɨेũो ंकी जŝरतो ं
को पूरा करने वाले ʩावसाियक ŮिशƗण पाǬŢमो ंकी एक ŵंृखला Ůदान करता है। ʩावसाियक ŮिशƗण कायŊŢम ŮिशƗण महािनदेशालय 
(DGT) के तȕावधान मŐ िवतįरत िकए जाते हœ। िविभɄ Ůकारो ंके साथ िशʙकार ŮिशƗण योजना (CTS) और ŮिशƗुता ŮिशƗण योजना (ATS) 
ʩावसाियक ŮिशƗण को मजबूत करने के िलए DGT के दो अŤणी कायŊŢम हœ।. 

CTS के तहत कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम ' ʩवसाय ITIs. के नेटवकŊ  के माȯम से देश भर मŐ िवतįरत नए िडजाइन िकए गए 
पाǬŢमो ंमŐ से एक है। यह कोसŊ एक साल की अविध का है. इसमŐ मुƥ ŝप से डोमेन Ɨेũ और कोर Ɨेũ शािमल हœ। डोमेन Ɨेũ (ʩवसाय 
िसȠांत और अɷास) पेशेवर कौशल और ǒान Ůदान करता है, जबिक मुƥ Ɨेũ (रोजगार कौशल) अपेिƗत मूल कौशल, ǒान और जीवन 
कौशल Ůदान करता है। ŮिशƗण कायŊŢम उȅीणŊ करने के बाद, ŮिशƗु को DGT Ȫारा रा Ō̓ ीय ʩवसाय Ůमाणपũ (NTC) से सʃािनत िकया 
जाता है िजसे दुिनया भर मŐ माɊता Ůाɑ है। 

अɷिथŊयो ंको मोटे तौर पर यह ŮदिशŊत करने की आवʴकता है िक वे इसमŐ सƗम हœ: 
 

• मापदंडो/ंदˑावेज़ीकरण को पढ़Ő और ʩाƥा करŐ , कायŊ ŮिŢयाओ ंकी योजना बनाएं और ʩवİ˕त करŐ , आवʴक सामिŤयो ंऔर 
उपकरणो ंकी पहचान करŐ ; 

• सुरƗा िनयमो,ं दुघŊटना िनवारण िनयमो ंऔर पयाŊवरण संरƗण शतŘ को ȯान मŐ रखते Šए कायŊ करŐ . 

• कायŊ करते समय पेशेवर ǒान और रोजगार योƶता कौशल लागू करŐ । 
• िकए गए कायŊ से संबंिधत मापदंडो ंका दˑावेजीकरण करŐ । 

 
2.2 Ůगित पथ 

• कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम के ŝप मŐ उȨोग मŐ शािमल हो सकते हœ और वįरʿ कारीगर, पयŊवेƗक के ŝप मŐ आगे बढ़Ő गे और 
Ůबंधक के ˑर तक पŠंच सकते हœ। 

• संबंिधत Ɨेũ मŐ उȨमी बन सकते हœ। 

• रा Ō̓ ीय िशƗुता Ůमाणपũ (NAC) के िलए िविभɄ Ůकार के उȨोगो ंमŐ िशƗुता कायŊŢमो ंमŐ शािमल हो सकते हœ। 
• ITIs. मŐ ŮिशƗक बनने के िलए िशʙ ŮिशƗक ŮिशƗण योजना (CITS) मŐ शािमल हो सकते हœ। 
• लागू होने पर DGT के तहत उɄत िडɘोमा (वोकेशनल) पाǬŢमो ंमŐ शािमल हो सकते हœ।

2. ŮिशƗण Ůणाली 
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2.3 पाǬŢम संरचना 

नीचे दी गई तािलका एक वषŊ की अविध के दौरान िविभɄ पाǬŢम तȕो ंमŐ ŮिशƗण घंटो ंके िवतरण को दशाŊती है:  
 

Ţमांक.  पाǬŢम तȕ िŢयाȏक ŮिशƗण घंटे 

1 ʩावसाियक कौशल (ʩवसाय अɷास) 840 

2 ʩावसाियक कौशल (ʩवसाय िसȠांत) 240 

3 रोजगार योƶता कौशल 120 

 कुल 1200 

 
हर साल नजदीकी उȨोग मŐ 150 घंटे की अिनवायŊ OJT (ऑन द नौकरी टŌ ेिनंग), जहां उपलɩ नही ंहो वहां Ťुप Ůोजेƃ अिनवायŊ है। 

 

ऑन द जॉब टŌ ेिनंग (OJT)/Ťुप Ůोजेƃ 150 

वैकİʙक पाǬŢम (ITI Ůमाणन के साथ 10वी/ं12वी ंकƗा का Ůमाण पũ या अʙाविध 
पाǬŢम जोड़Ő) 

240 

 
एक-वषŎय या दो-वषŎय ʩवसाय के ŮिशƗु ITI Ůमाणन के साथ 10वी/ं12वी ंकƗा के Ůमाणपũ के िलए Ůȑेक वषŊ 240 घंटे तक के वैकİʙक 
पाǬŢम या अʙाविध पाǬŢमो ंको जोड़ने का िवकʙ भी चुन सकते हœ। 

 
2.4 मूʞांकन एवं Ůमाणीकरण 

ŮिशƗु को पाǬŢम की अविध के दौरान रचनाȏक मूʞांकन के माȯम से और समय-समय पर DGT Ȫारा अिधसूिचत योगाȏक मूʞांकन 
के माȯम से ŮिशƗण कायŊŢम के अंत मŐ उसके कौशल, ǒान और ̊िʼकोण का परीƗण िकया जाएगा। 

a) ŮिशƗण की अविध के दौरान सतत मूʞांकन (आंतįरक) सीखने के पįरणामो ंके िवŜȠ सूचीबȠ मूʞांकन मानदंडो ंके परीƗण Ȫारा रचनाȏक 
मूʞांकन पȠित Ȫारा िकया जाएगा। ŮिशƗण सं˕ान को मूʞांकन िदशािनदőश मŐ विणŊत अनुसार एक ʩİƅगत ŮिशƗु पोटŊफोिलयो बनाए 
रखना होगा। आंतįरक मूʞांकन के अंक www.bhartskills.gov.in पर उपलɩ कराए गए फॉमőिटव असेसमŐट टेɼलेट के अनुसार होगें 

 

b) फाइनल मूʞांकन योगाȏक मूʞांकन के ŝप मŐ होगा। NTC Ůदान करने के िलए अİखल भारतीय ʩवसाय टेː परीƗा िनयंũक, DGT Ȫारा 
िदशािनदőशो ंके अनुसार आयोिजत िकया जाएगा। पैटनŊ और अंकन संरचना को समय-समय पर DGT Ȫारा अिधसूिचत िकया जाता है। अंितम 
मूʞांकन के िलए Ůʲ पũ तैयार करने का आधार सीखने के पįरणाम और मूʞांकन मानदंड होगें। अंितम परीƗा के दौरान परीƗक 
भी जांच करŐ गे ʩावहाįरक परीƗा के िलए अंक देने से पहले ʩİƅगत ŮिशƗु की Ůोफ़ाइल मूʞांकन िदशािनदőश मŐ िवˑृत है। 

 

2.4.1 पास िविनयमन 
 

समŤ पįरणाम िनधाŊįरत करने के Ůयोजनो ंके िलए, छह महीने और एक वषŊ की अविध के पाǬŢमो ंके िलए 100% वेटेज लागू िकया जाता है 
और दो साल के पाǬŢमो ंके िलए Ůȑेक परीƗा मŐ 50% वेटेज लागू िकया जाता है। ʩवसाय अɷास और फॉमőिटव मूʞांकन के िलए Ɋूनतम 
उȅीणŊ Ůितशत 60% है । 

 

2.4.2 मूʞांकन िदशािनदőश 
 
यह सुिनिʮत करने के िलए उिचत ʩव˕ा की जानी चािहए िक मूʞांकन मŐ कोई कृिũम बाधा न हो। मूʞांकन करते समय िवशेष 
आवʴकताओ ंकी Ůकृित को ȯान मŐ रखा जाना चािहए। मूʞांकन करते समय टीम वकŊ , ˌैप/बबाŊदी से बचाव/कमी और ŮिŢया के अनुसार 
ˌैप/ वेːेज का िनपटान, ʩवहाįरक ̊िʼकोण, पयाŊवरण के Ůित संवेदनशीलता और ŮिशƗण मŐ िनयिमतता पर उिचत िवचार िकया जाना 
चािहए। योƶता का आकलन करते समय OSHE के Ůित संवेदनशीलता और ˢ-सीखने के रवैये पर िवचार िकया जाना  
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मूʞांकन साƙ आधाįरत होगा िजसमŐ िनɻिलİखत शािमल होगें: 

 
 लैɵ/वकŊ शॉप मŐ िकया गया नौकरी  
 įरकॉडŊ बुक/दैिनक डायरी 
 असाइनमŐट की उȅर शीट  
 मौİखक परीƗा 
 ŮोŤेस चाटŊ  
 उपİ˕ित और समयिनʿा 
 असाइनमŐट 
 Ůोजेƃ कायŊ 
 कंɗूटर आधाįरत बŠिवकʙीय Ůʲ परीƗा 
 अɷास परीƗा 

 
आंतįरक (रचनाȏक) मूʞांकन के साƙ और įरकॉडŊ को परीƗा िनकाय Ȫारा ऑिडट और सȑापन के िलए आगामी परीƗा तक 

संरिƗत रखा जाना चािहए। रचनाȏक मूʞांकन के िलए िनɻिलİखत अंकन पैटनŊ अपनाया जाना चािहए: 
 

ŮदशŊन ˑर Ůमाण 

(a) मूʞांकन के दौरान 60% -75% की सीमा मŐ अंक आवंिटत िकए जाएंगे 

इस Ťेड मŐ ŮदशŊन के िलए, उʃीदवार को ऐसा काम करना चािहए 
जो समय-समय पर मागŊदशŊन और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर अɷास 
के िलए उिचत सʃान के साथ िशʙ कौशल के ˢीकायŊ मानक 
की Ůाİɑ को ŮदिशŊत करता हो। 

 कायŊ/असाइनमŐट्स के Ɨेũ मŐ अǅे कौशल और सटीकता का 
ŮदशŊन। 

 कायŊ गितिविधयो ंको पूरा करने के िलए साफ-सफाई और 
िनरंतरता का काफी अǅा ˑर। 

 टाˋ/नौकरी को पूरा करने मŐ समय-समय पर सहयोग। 

(b) मूʞांकन के दौरान 75% -90% की सीमा मŐ अंक आवंिटत िकए जाएंगे 

इस Ťेड के िलए, एक उʃीदवार को ऐसा काम करना चािहए जो कम 
मागŊदशŊन और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर अɷास के संबंध मŐ िशʙ 
कौशल के उिचत मानक की Ůाİɑ को ŮदिशŊत करता हो। 

 कायŊ/असाइनमŐट्स के Ɨेũ मŐ अǅा कौशल ˑर और 
सटीकता। 

 कायŊ गितिविधयो ंको पूरा करने के िलए साफ-सफाई और 
िनरंतरता का एक अǅा ˑर। 

 टाˋ/नौकरी  को पूरा करने मŐ थोड़ा सहयोग। 

(c) मूʞांकन के दौरान 90% से अिधक की सीमा मŐ अंक आवंिटत िकए जाएंगे 

इस Ťेड मŐ ŮदशŊन के िलए, उʃीदवार ने, संगठन और िन˃ादन मŐ 
Ɋूनतम या िबना िकसी समथŊन के और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर 
Ůथाओ ंके िलए उिचत सʃान के साथ, ऐसा काम िकया है जो 
िशʙ कौशल के उǄ मानक की Ůाİɑ को दशाŊता है। 

 कायŊ/असाइनमŐट के Ɨेũ मŐ उǄ कौशल ˑर और सटीकता। 

 कायŊ गितिविधयो ंको पूरा करने के िलए उǄ ˑर की साफ-
सफाई और िनरंतरता। 

 टाˋ/नौकरी को पूरा करने मŐ Ɋूनतम या कोई सहायता नही।ं 
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कालीन बुनकर (कालीन और गलीचा): कालीन बुनने के िलए पाइलवायर तंũ से सुसİǍत एक या एक से अिधक करघे संचािलत करता 
है: खुले शेड मŐ लीवर को ले जाता है और ढेर बनाने के Ţम मŐ शेड के माȯम से िनिदŊʼ संƥा मŐ ढेर तारो ंको डालता है। फोसŊ बल मैलेट 
का उपयोग करके शटल मŐ सामान भरने के िलए बाȯ करता है, और शटल को करघे मŐ डालता है। जैसे ही तार शेड मŐ Ůवेश करते हœ और 
बाहर िनकलते हœ, पाइल तारो ंको लुिŰकेट करने के िलए होʒर मŐ मोम लेस करता है, करघा शुŝ करता है और थके Šए िफिलंग पैकेजो,ं 
गलत चयनो ंऔर पाइल की अिनयिमत किटंग का पता लगाने के िलए बुनाई का िनरीƗण करता है, थके Šए िफिलंग को बदलता है, पाइल 
तारो ंको छूटे Šए लूपो ंमŐ डालता है, और सुˑ काटने वाले ɰेड को बदल देता है। इसे वेलवेट वीवर (कालीन और गलीचा) के ŝप मŐ बुने गए 
कालीन के Ůकार के अनुसार नािमत िकया जा सकता है। 
 
कालीन बुनकर, हाथ से बुनाई: हœडलूम पर ऊनी या सूती कालीन और कपड़े बुनता है। चाटŊ से िडज़ाइन और रंग संयोजन का अȯयन 
करना। िनदőशानुसार Ťािफकल वगŘ की िगनती करके पैटनŊ मŐ शािमल गांठो ंकी संƥा िनधाŊįरत करता है। िवशेष आकार के कालीन की 
एकल रंग की बुनाई मŐ आवʴक ताने-बाने की संƥा और लंबाई की गणना और िनधाŊरण करना आवʴकतानुसार ɰीिचंग, रंगाई की 
ŮिŢयाओ ंȪारा सूती धागे को ताने के िलए तैयार करना। गुणवȅा और आवʴक टांके की संƥा के अनुसार ताना बीम पर आवʴक संƥा 
मŐ कपास के धागो ंको हाथ से लपेटŐ। वॉपŊ-बीम से िसरे िनकालना और उɎŐ कारपेट बीम से जोड़ना। ऊनी धागे को इकǧा करना और उसे 
हाथ से लपेटकर गोले बनाना। सूत खीचंने और बुनाई की सुिवधा के िलए करघे के पास छत से ऊनी गŐदो ंको हाथ से पकड़ना। करघे को सेट 
और समायोिजत करना। कालीन के आकार के अनुसार आवʴक बुनकरो ंकी संƥा िनधाŊįरत करता है। कालीन की िकनारी बुनने के िलए 
बाने के धागो ंको वैकİʙक ताने-बाने से हाथ से गुजारना और खीचंना। ताने के Ůȑेक धागे पर ऊनी धागे की गांठŐ  बांधना। आवʴक मोटाई 
बनाए रखने के िलए Ůȑेक गाँठ के बाद िनिʮत लंबाई पर सूत को काटना। ताने को जोड़ने के िलए िनयंũण İ Ōː ंग के माȯम से हीʒ (करघा 
तंũ का िहˣा) को घुमाता है; ऊनी गांठो ंया ढेर को पकड़ने के िलए ताना शेड के माȯम से धागे या जूट के धागे की दो परतŐ गुजारना और 
जोड़ना; समान कठोरता सुिनिʮत करने के िलए गांठो ंऔर बाने की भराई को हाथ से दबाना। हाथ की कœ ची का उपयोग करके समय-समय 
पर अितįरƅ फाइबर को काटता है। 

 
 

संदभŊ NCO-2015: - 
(a) 7318.0300 - कालीन बुनकर (कालीन और गलीचा) 
(b) 7318.5900 - कालीन बुनकर, हाथ से गांठ लगाना 

 
 

संदभŊ NOSs: 
i. AMH/N9447 
ii. AMH/N9450 
iii. AMH/N9454 
iv. AMH/N9455 
v. AMH/N9456 
vi. AMH/N9457 
vii. AMH/N9458 
viii. AMH/N9459 
ix. AMH/N9460 
x. AMH/N9461 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3. कायŊ की भूिमका  
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ʩवसाय का नाम कालीन बुनाई कारीगर - हœडलूम 

NCO - 2015 7318.0300, 7318.5900 

NOS कवडŊ 
AMH/N9447, AMH/N9450, AMH/N9454, AMH/N9455, AMH/N9456, 
AMH/N9457, AMH/N9458, AMH/N9459, AMH/N9460, AMH/N9461 

NSQF ˑर ˑर -3.5 

िशʙकार ŮिशƗण की अविध एक वषŊ (1200 घंटे 150 घंटे OJT/Ťुप Ůोजेƃ) 

Ůवेश योƶता 10वी ंकƗा की परीƗा उȅीणŊ की 

Ɋूनतम आयु शैƗिणक सũ के पहले िदन 14 वषŊ। 

PwD के िलए पाũता LD, CP, LC, DW, AA, LV, DEAF, HH, AUTISM, ID, SLD 

यूिनट ŌːŐथ  (छाũो ंकी 
संƥा) 

20 

˙ेस मानदंड 110 Sq. M 

पॉवर मानदंड 5 KW 

इं ŌːƃसŊ के िलए योƶता: 

1. कालीन बुनाई कारीगर - 
हœडलूम ʩवसाय 

माɊता Ůाɑ िवʷिवȨालय से टेƛटाइल िडजाइिनंग/हœडलूम/टेƛटाइल टेƋोलॉजी मŐ B.Voc/िडŤी के 
साथ संबंिधत Ɨेũ मŐ एक साल का अनुभव। 
और 
संबंिधत Ɨेũ मŐ दो साल के अनुभव के साथ िकसी माɊता Ůाɑ िशƗा बोडŊ से टेƛटाइल 
िडजाइिनंग/हœडलूम/टेƛटाइल टेƋोलॉजी मŐ तीन साल का िडɘोमा। 
और 
कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम मŐ NTC /NAC के साथ संबंिधत Ɨेũ मŐ तीन साल का अनुभव 
और 
कŐ ū/राǛ सरकार के हœडलूम  िवभाग के पंजीकृत कारीगर। 05 वषŊ के अनुभव के साथ। 
आवʴक योƶता: 
DGT के तहत रा Ō̓ ीय िशʙ ŮिशƗक Ůमाणपũ (NCIC) का Ůासंिगक िनयिमत/RPL संˋरण। 
नोट:- 2 (1+1) की इकाई के िलए आवʴक दो ŮिशƗको ंमŐ से एक के पास िडŤी/िडɘोमा 
होना चािहए और दूसरे के पास NTC/NAC योƶता या पंजीकृत कारीगर होना चािहए। तथािप, 
उन दोनो ंके पास इसके िकसी भी Ůकार मŐ NCIC होना चािहए। 

2. रोजगार कौशल 

MBA/ BBA /िकसी भी िवषय मŐ ˘ातक/िडɘोमा के साथ रोजगार मŐ अʙकािलक ToT कोसŊ के साथ 
दो साल का अनुभव।. 
(12वी/ंिडɘोमा ˑर और उससे ऊपर अंŤेजी/संचार कौशल और बेिसक कंɗूटर का अȯयन िकया 
होना चािहए) 

OR 
रोजगार योƶता मŐ अʙकािलक ToT पाǬŢम के साथ ITIs मŐ मौजूदा सामािजक अȯयन ŮिशƗक। 

3. ŮिशƗक के िलए Ɋूनतम 
आयु 

21 वषŊ 

औज़ारो ंऔर उपकरणो ंकी 
सूची अनुलưक-I के अनुसार 

 

4. सामाɊ सूचना 
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सीखने के पįरणाम एक ŮिशƗु की कुल दƗताओ ंका Ůितिबंब होते 
हœ और मूʞांकन मानदंड के अनुसार मूʞांकन िकया जाएगा। 

 

5.1 सीखने के पįरणाम 
 

1. ʩवसाय मŐ िविभɄ हाथ उपकरणो ंऔर मशीनरी की पहचान करŐ  और उनका सुरिƗत उपयोग करŐ । (NOS: AMH/N9447) 

2. वाइंिडंग और रीिलंग मशीनŐ ऑपरेट करŐ । (NOS: AMH/N9455) 

3. कपड़े का ताना-बाना बनाने के िलए वािपōग डŌ म पर िविभɄ पįरचालनो ंका संचालन करना। (NOS: AMH/N9456) 

4. कालीन बुनने के िलए पारंपįरक कालीन करघे पर संचालन करŐ । (NOS: AMH/N9460) 

5. कालीन बुनाई के िलए आधुिनक कालीन करघे के उपयोग की जाँच करना। (NOS: AMH/N9457) 

6. िविभɄ धागो ंऔर रंगो ंका उपयोग करके कालीन तैयार करŐ । (NOS: AMH/N9458) 

7. िफिनिशंग और मूʞवधŊन के िलए बुने Šए कालीनो ंकी कतरन करŐ । (NOS: AMH/N9457) 

8. िविभɄ पैटनŊ के िलए रंग और िडजाइिनंग करŐ । (NOS: AMH/N9458) 

9. िडज़ाइन ŮिŢया के दौरान कंɗूटर सहायता के उपयोग की योजना बनाएं और उसे िŢयाİɋत करŐ । (NOS: AMH/N9460) 

10. िडजाइिनंग और कलर शेड के िलए CAD सॉɝवेयर का अनुŮयोग करŐ । (NOS: AMH/N9450) 

11. कंɗूटर िसːम पर तालीम का एिडिटंग करŐ । (NOS: AMH/N9460) 

12. सॉ͆टवेयर पर िडज़ाइन के िविभɄ पैटनŊ ŮदिशŊत करŐ । (NOS: AMH/N9450) 

13. सुलेख पैटनŊ की योजना बनाएं और उसे िŢयाİɋत करŐ । (NOS: AMH/N9458) 

14. दाग और अɊ अशुİȠयाँ हटाने के िलए कालीन धोएं। (NOS: AMH/N9459) 

15. बेहतर रंग संयोजन Ůाɑ करने के िलए संबंिधत सामिŤयो ंपर रंगाई करŐ । (NOS: AMH/N9459) 

16. कालीन बुनाई उȋादो ंकी उȋादन लागत और गुणवȅा मूʞांकन की गणना करने के िलए ŮदशŊन करŐ । (NOS: AMH/N9461) 

17. िविभɄ G.I टैग वाले उȋादो ंकी उनके िनमाŊण की Ůामािणकता के िलए पहचान करŐ । (NOS: AMH/N9460) 

5. िशƗण पįरणाम 
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िशƗण पįरणाम मूʞांकन मानदंड 

1 ʩवसाय मŐ िविभɄ हाथ 
उपकरणो ंऔर मशीनरी की 
पहचान करŐ  और उनका सुरिƗत 
उपयोग करŐ । (NOS: 
AMH/N9447) 

िविभɄ हाथ उपकरणो ंकी पहचान एवं उनके उपयोग मŐ सावधािनयां। 
िविभɄ सुरƗा िसɾʤ का िवʶेषण 
ʩवसाय मŐ ख़तरा और उसका ǒान। 

अिưशमन मŐ सुरƗा और अिưशमन उपकरणो ंका उपयोग। 

 

2 कालीन बुनाई मŐ Ůयुƅ िविभɄ 
रेशो ंकी पहचान, परीƗण और 
उपयोग। (NOS: AMH/N9454) 

Ůाकृितक रेशो ंकी पहचान. 
िविभɄ रेशो ंजैसे रेशम, ऊनी कपास की पहचान करŐ । 
िविभɄ रेशो ंके परीƗण की िविधयाँ पहचानŐ। 
िविशʼता/गणना आिद के साथ रेशो ंकी भौितक जाँच। 
ऊन/रेशम/कपास के रेशो ंका ̊ʴ िविध एवं बनŊ िविध Ȫारा परीƗण। 
घुलनशीलता परीƗण Ȫारा ऊन/रेशम/कपास का रासायिनक परीƗण। 

 

3 वाइंिडंग और रीिलंग मशीनŐ 
ऑपरेट करŐ । (NOS: 
AMH/N9455) 

रीिलंग मशीन के िविभɄ भागो ंके कायŊ की जाँच करना। 
रीिलंग ŮिŢया के िलए रीिलंग मशीन का ऑपरेिटंग । 
कॉटन यानŊ की बॉʤ लपेटना। 
ऊनी यानŊ की लपेटन 
वाइंिडंग ŮिŢया मŐ दोषो ंको सुधारना 

 

4 कपड़े का ताना-बाना बनाने के 
िलए वािपōग डŌ म पर िविभɄ 
ऑपरेशन करना। (NOS: 
AMH/N9456) 

ताना-बाना बुनने की ŮिŢया. 
अलग-अलग ताना-बाना पैटनŊ। 
वॉरिपंग डŌ म और उसके कायŘ से पįरिचत होना। 
लॉिकंग Ūेड्स डालना. 
कालीन के घनȕ और आकार के अनुसार धागो ंको िगराना 
ताने को Šक से बंद करना। 

 

5 कालीन बुनने के िलए पारंपįरक 
कालीन करघे पर एक ऑपरेशन 
करŐ । 

    (NOS: AMH/N9460) 

पारंपįरक कालीन करघे के िविभɄ घटको ंऔर कायŘ की जाँच करना। 
करघे पर ताने की ˕ापना 
ताने की डŌ ाİɝंग और डŐिटंग। 
नौकरी की सेʢेिजंग ŮिŢया. 
तालीमİˌɐ सेट करŐ  और िडज़ाइन कालीन को ˕ानांतįरत करŐ  
ताना की आवʴक माũा िनिʮत करŐ । 
कालीन के िलए उपयुƅ िडजाइन का चयन करŐ । 
बुनाई शुŝ करŐ  और आवʴक भागो ंपर उपयुƅ तालीम İˌɐ लगाकर चरण दर चरण िडज़ाइन 
को पूरा करŐ । 

 

6 कालीन बुनाई के िलए आधुिनक 
कालीन करघे के उपयोग की 
जाँच करना। (NOS: 
AMH/N9457) 

आधुिनक कालीन करघे के िविभɄ घटको ंऔर कायŘ की जाँच करना। 

करघे पर ताने की ˕ापना. 

आधुिनक कालीन करघे पर ताने-बाने की डŌ ाİɝंग और डŐिटंग। 

नौकरी की सेʢेिजंग ŮिŢया. 
 

6. मूʞांकन मानदंड 
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7 िविभɄ यानŊ और रंगो ंका उपयोग 
करके कालीन तैयार करŐ  (NOS: 
AMH/N9458) 

बुनाई मŐ उपयोग की जाने वाली तालीम İˌɐ तैयार करना और पढ़ने की ŮिŢया। 
िविभɄ Ůकार की गांठो ंके िनमाŊण के िलए गांठŐ  बनाने के अɷास का ŮदशŊन करŐ । 
मोटा और पतला Ūेड डालना। 

Ōː Őथ बढ़ाने के िलए बीिटंग ŮिŢया. 
दोष खोजने की ŮिŢया/दोष का पता लगाने की ŮिŢया। 
आवʴक ताना-बाना की माũा िनिʮत करना । 
िडज़ाइन के िलए गांठो ंकी उपयुƅ गणना का चयन करŐ । 
करघे की ऊपरी और िनचली बीमŐ बनाना । 
िडज़ाइन को चरण दर चरण शुŝ करŐ  और पूरा करŐ । 

 

8 िफिनिशंग और मूʞवधŊन के िलए 
बुने Šए कालीनो ंकी İƑिपंग 
करŐ । (NOS: AMH/N9457) 

बुने Šए कालीन को कतरना । 

अितįरƅ Ūेड को हटाएँ और काटŐ। 

सुरƗा सावधानी का पालन करŐ । 

 

9 िविभɄ पैटनŊ के िलए रंग को 
िडजाइिनंग करŐ । (NOS: 
AMH/N9458) 

उपयुƅ िडज़ाइन का ˋेच बनाएं । 
िडज़ाइिनंग ŮधानाचायŊ का पालन करŐ  । 
िडज़ाइन के िलए उपयुƅ पैटनŊ चुनŐ । 
रंग और रंग संयोजन का चयन करे। 
रंग भरने वाले उपकरणो ंका उपयोग करके रंग लगाएं। 
िडज़ाइन की िवशेषताएं और ˕ान तय करे। 

 
10 िडज़ाइन ŮिŢया के दौरान 

कंɗूटर सहायता के उपयोग कर 
योजना बनाएं और उसे िŢयाİɋत 
करŐ । 

    (NOS: AMH/N9460) 

कंɗूटर ऍİɘकेशɌ का बेिसक अɷास। 
कंɗूटर ऑपरेिटंग िसːम का उपयोग, 
िविभɄ Ůकार की फ़ाइलŐ और फ़ोʒसŊ को बनाना। 

कोरल डŌ ॉ, फोटोशॉप एİɘकेशन, इन पेज, नेड Ťािफƛ का ǒान 

 

11 िडजाइिनंग और कलर शेड के 
िलए CAD सॉɝवेयर का 
एɘीकेशन का Ůयोग करŐ । 
(NOS: AMH/N9450) 

नकाश (Naqash) सॉɝवेयर सिहत िविभɄ जॉɵ मŐ CAD सॉɝवेयर का एɘीकेशन । 

िŮंटर और ˋैनर का उपयोग करे। 

CAD सॉɝवेयर मŐ िविभɄ टूʤ का एɘीकेशन का Ůयोग। 

िडजाइन और रंग भरने का सॉɝवेयर बनाना 

CAD का उपयोग करके िडजाइन का बनाना।   
 

12 कंɗूटर िसːम पर तालीम की 
एिडिटंग करŐ ।  

    (NOS: AMH/N9460) 

संƥाȏक और रंग कोड का उपयो।   

कीबोडŊ की Ůथाओ ंका ŮदशŊन करे। 

तालीम एिडटर मŐ फ़ाइल बनाने के िलए आवʴक ːेɛ । 

रंग भरने वाले टूʤ का उपयोग करके रंग लगाएं। 

िडज़ाइन की िवशेषताएं और ˕ान तय करे। 

 

13 सॉ͆टवेयर पर िडज़ाइन के 
िविभɄ पैटनŊ ŮदिशŊत करŐ । 
(NOS: AMH/N9450) 

नौकरी के सौदंयŊ मूʞवधŊन के िलए िविभɄ िडज़ाइनो ंपर काम करना ŮदिशŊत करŐ । 

ओʒ माːर िडज़ाइनो ंकी रचनाȏक ŮिŢया को समझना. 
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14 कैलीŤाफी पैटनŊ की योजना बनाएं 
और उसे िŢयाİɋत करŐ । (NOS: 
AMH/N9458) 

कैलीŤाफी फॉमőट मŐ िविभɄ पैटनŊ तैयार करना। 

कालीन कट ढेर के िविभɄ पैटनŊ, बŠ-ˑरीय। 

िविभɄ Ůकार के िडज़ाइन । 

िडज़ाइन के भाग, िडज़ाइन का सेƕन। 

 

15 दाग और अɊ अशुİȠयाँ हटाने 
के िलए कालीन धोएं। (NOS: 
AMH/N9459) 

तैयार कालीन की धुलाई करना।   

दाग हटाने की ŮिŢयाएँ।   

धोने की ŮिŢया।   

कालीनो ंकी धुलाई की आवʴकत। 

 

16 बेहतर रंग कॉİɾनेशन Ůाɑ 
करने के िलए संबंिधत मैटेįरयʤ 
पर रंगाई करŐ । (NOS: 
AMH/N9459) 

रंगे Šए यानŊ की गुणवȅा का परीƗण। 

रंगाई Ůयोगशाला मŐ संबंिधत सामŤी की रंगाई। 

िविभɄ रंगो ंके उपयोग मŐ सुरƗा शािमल है। 

रंगो ंका वगŎकरण, रंगो ंके Ůयोग की िविधयाँ 

 

17 कालीन बुनाई उȋादो ंकी 
उȋादन लागत और गुणवȅा 
मूʞांकन की गणना करने के 
िलए ŮदशŊन करŐ । 

   (NOS: AMH/N9461) 

मािकŊ ट का इंटरवŐशन ।   

तैयार उȋाद के िवपणन हेतु सं˕ान मŐ िवŢय ːाल की ˕ापना। 

मािकŊ ट įरसचŊ ।   

बाजार, आपूितŊ, मांग और गितिविध की Ɨमता की बेिसक अवधारणा। 

 

18 िविभɄ G.I टैग वाले उȋादो ंकी 
उनके िनमाŊण की Ůामािणकता के 
िलए पहचान करŐ । (NOS: 
AMH/N9460) 

G.I  टैिगंग ŮिŢया। 

G.I टैिगंग का महȕ एवं आवʴकता। 

G.I  पंजीकरण की ŮिŢया।  
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कालीन बुनाई कारीगर - हœडलूम ʩवसाय  के िलए पाǬŢम 

अविध: एक वषŊ 

अविध संदभŊ िशƗण पįरणाम 
ʩावसाियक कौशल 
(ʩवसाय अɷास) 

ʩावसाियक ǒान 
(ʩवसाय िसȠांत) 

ʩावसाियक 
कौशल 45 घंटे; 

 
ʩावसाियक 
कौशल 14 घंटे;  

ʩवसाय मŐ िविभɄ हाथ 
टूʤ और मशीनरी 
की पहचान करŐ  और 
उनके सुरिƗत 
उपयोग की पहचान 
करŐ । 

 
 

 
 

1. ʩवसाय मŐ आवʴक िविभɄ हाथ 
उपकरणो ंकी पहचान करŐ  और 
उनका उपयोग करŐ  

2. सुरƗा िसɾʤ और सेɝी की 
पहचान को पहचानŐ। 

3. िबजली से आग लगने की İ˕ित मŐ 
अिưशमन के सुरिƗत तरीको ंका 
अɷास करŐ । 

4. अिưशामक यंũो ंका Ůयोग. 

 सेफ कायŊ अɷास 
 कालीन बुनाई कारीगर का 

िशʙकार - हœडलूम ʩवसाय , 
ʩवसाय मŐ उपयोग िकए जाने वाले 
िविभɄ हाथ उपकरणो ंका ǒान।. 

 सुरƗा िनयम और सुरƗा संकेत।  
 अिưशामक यंũो ंके Ůकार एवं 

कायŊŮणाली 

ʩावसाियक 
कौशल 60 घंटे; 

 
ʩावसाियक 
कौशल 15 घंटे.  
 
 

कालीन बुनाई मŐ Ůयुƅ 
िविभɄ रेशो ंकी पहचान, 
परीƗण और उपयोग। 

िविभɄ फाइबर का परीƗण 
5. Ůाकृितक फाइबर (िसʋ/वूल और 

कॉटन) की पहचान करŐ ।  
6. Ůसंˋरण के बाद बाजार मŐ उपलɩ 

िसʋ/वूल/कॉटन की िविभɄ िक˝ो ं
की पहचान करŐ ।  

7. वूल/िसʋ/कॉटन के    फाइबर का 
िवज़ुअल िविध और बनŊ िविध से 
परीƗण करŐ । 

8. घुलनशीलता परीƗण Ȫारा 
वूल/िसʋ/कॉटन का रासायिनक 
परीƗण करŐ । 

9. िविभɄ गुणवȅा के कालीनो ंके िलए 
Ůयुƅ वूल/िसʋ/कॉटन की 
िविशʼता/िगनती आिद की भौितक 
जांच करŐ । 

ʩवसाय मŐ Ůयुƅ फाइबर 
 कपड़ा रेशो ंका वगŎकरण। 

टेƛटाइल फाइबर की उȋिȅ. 
टेƛटाइल फाइबर की Ůकृित 
(कपास, ऊन और रेशम)। 

 रेशम के रेशे की संरचना. 
 रेशम की सामाɊ संरचना, रेशम के 

यानŊ के भौितक गुण। 
 रेशम के यानŊ के रासायिनक गुण। 
 रेशम यानŊ के Ůकार: मुगा, एरी, 

टसर, शहतूत। रील रेशम, काता 
रेशम और जंगली रेशम। रेशम के 
कीड़ो ंका जीवन चŢ. 

ऊन 
 ऊन, इसकी Ůकृित और उȋिȅ, 

ऊन फाइबर की संरचना। 
 ऊन के अनुसार ऊन का वगŎकरण, 

मेमने का ऊन, कॉटी ऊन, हॉगेट 
ऊन, वेदर ऊन, मेįरनो ऊन, महीन 
ऊन। 

 ऊन के भौितक गुण, ऊन के 
रासायिनक गुण। ऊन की सामाɊ 
संरचना. 

 ऊन मŐ नमी की पुनः  Ůाİɑ और नमी 
की माũा और ऊन के गुणो ंपर 
उनका Ůभाव। 

 ख़राब यानŊ और ऊनी यानŊ 
कॉटन  

 कॉटन , इसकी Ůकृित और उȋिȅ, 
कपास फाइबर की संरचना। कॉटन 
की ओटना और तोड़ना। कपास के 
फाइबर की खेती कॉटन की सामाɊ 
संरचना कॉटन यानŊ के भौितक गुण। 

7. ʩवसाय पाǬŢम 
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कॉटन धागे के रासायिनक गुण. 
बाजार मŐ िविभɄ Ůकार के कॉटन 
यानŊ उपलɩ हœ। 

Ůोफेशनल कौशल 
60 घंटे; 

 
ʩावसाियक ǒान 
15 घंटे। 

वाइंिडंग और रीिलंग 
मशीनŐ संचािलत करŐ । 

रीिलंग मशीन संचालन 
        10    रीिलंग मशीन के िविभɄ भागो ं 
                के     कायŘ की जाँच करŐ । 

11.  रीिलंग ŮिŢया के िलए रीिलंग 
मशीन का संचालन करŐ । 

          12  रीिलंग मशीन पर सूत लोड करने  
                 की   ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ । 
          13   चलाने की ŮिŢया के िलए यानŊ  
                  हœƛ की वाइंिडंग करŐ । 
          14   रेशम के यानŊ की रीिलंग का  
                अɷास करŐ । 

वाइंिडंग मशीन संचालन 
          15. बॉल बनाने की ŮिŢया के   
                िलए िविभɄ यɌŊ की वाइंिडंग करŐ । 

16 कॉटन यानŊ की बॉʤ लपेटŐ। 
17  ऊनी यानŊ की वाइंिडंग करŐ  
18 रेशम के यानŊ बुनने का  

अɷास करŐ  
19 11. वाइंिडंग ŮिŢया मŐ दोषो ंको 

सुधारŐ  

  

ʩावसाियक 
कौशल 30 घंटे; 
 
ʩावसाियक ǒान 
15 घंटे। 

कपड़े का ताना-बाना बनाने 
के िलए वािपōग डŌ म पर 
िविभɄ ऑपरेशन करना। 

वारिपंग डŌ म ऑपरेशन 
20 ताना-बाना बनाने की ŮिŢया 

(कॉटन बॉʤ , कालीन के घनȕ 
और आकार के अनुसार Ūेड्स को 
िगराना) का ŮदशŊन करŐ ।).   

21 करघे पर वापŊ को माउंट करने, 
Šक के साथ वापŊ को लॉक करने, 
डालने (पॉशपुन, जैलर और थूर) 
की ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ ।). 

22 पेग वारिपंग ŮिŢया Ůोसेस करŐ ।. 
23 अनुभागीय वारिपंग ŮिŢया Ůोसेस 

करŐ । 
24 वािपōग दोषो ंको सुधारने का 

अɷास करŐ । 

 
वािपōग डŌ म और उसके कायŘ से पįरिचत 
होना। 
वारिपंग ŮिŢया और उसके लॉिकंग आिद के 
िविभɄ तरीको ंका ǒान। 

ʩावसाियक 
कौशल 60 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 15 घंटे। 

कालीन बुनने के िलए 
पारंपįरक कालीन करघे 
पर एक ऑपरेशन करŐ . 

 

25 कालीन हथकरघा (टŌ ेिडशनल) के 
िविभɄ घटको ंऔर कायŘ की जाँच 
करŐ  

26 लूम पर वापŊ की ˕ापना करŐ । 
27 ताने की डŌ ाİɝंग और डŐिटंग 

करना।  
28 नौकरी की सेʢेिजंग ŮिŢया का 

ŮदशŊन करŐ ।  
29 करघे पर ˕ापना के दौरान दोषो ं

को सुधारŐ । 
 
 

टŌ े िडशनल कालीन करघा की अवधारणा 
   टŌ ेिडशनल कालीन करघा का इितहास. 
   टŌ े िडशनल कालीन करघा की िवशेषताएं और 

घटक। 
   टŌ ेिडशनलकालीन करघा पर काम करने की 

ŮिŢया। 
सेʢेिजंग ŮिŢया की आवʴकता और 
उसका संचालन। 
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ʩावसाियक 
कौशल 60 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 15 घंटे। 

    कालीन बुनाई के िलए 
आधुिनक कालीन करघे 
के उपयोग की जाँच 
करना। 

 आधुिनक करघा कालीन 
30 आधुिनक कालीन करघा के िविभɄ 

घटको ंऔर फंƕɌ की जाँच करŐ  
31 आधुिनक कालीन करघे पर रैप की 

डŌ ाİɝंग और डŐिटंग करना 
32 नौकरी की सेʢेिजंग ŮिŢया का 

ŮदशŊन करŐ । 
33 करघे पर ˕ापना के दौरान दोषो ं

को सुधारŐ . 

  आधुिनक कालीन करघा की अवधारणा 
  आधुिनक कालीन करघा Ůारंभ करने की 

आवʴकता 
   आधुिनक कालीन-करघा, इसकी िवशेषताएं 

और घटक। 
   आधुिनक कालीन करघे पर काम करने की 

ŮिŢया।  
 

ʩावसाियक 
कौशल 120 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 30 घंटे। 

    िविभɄ यɌŊ और रंगो ंका 
उपयोग करके कालीन 
तैयार करŐ । 

 
बुनाई ŮिŢया 

34 बुनाई मŐ Ůयुƅ तालीम िलिप की 
तैयारी और पढ़ने की ŮिŢया पर 
अɷास करŐ । 

35 गांठो ंका बनना ŮदिशŊत करŐ । 
36 कालीन िनमाŊण कायŊ मŐ उपयोग 

की जाने वाली िविभɄ Ůकार की 
गांठो ंकी तैयारी पर अɷास करŐ । 

37 गांठो ंकी बुनाई का ŮदशŊन करŐ ।  
38 मोटा और पतला Ūेड डालŐ।  
39 Ōː Őथ बढ़ाने के िलए बीिटंग की 

ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ ।  
40 दोष खोजने की ŮिŢया/दोष का 

पता लगाने की ŮिŢया का ŮदशŊन 
करŐ  

41 दोष खोजने की ŮिŢया/दोष का 
पता लगाने की ŮिŢया का ŮदशŊन 
करŐ   

 
कालीन की बुनाई से पįरिचत होना 

   तालीम İˌɐ की अवधारणा. 
   तालीम मŐ रंग अवधारणाएँ। 
   बाने की पįरभाषा (गाँठ फामőशन)  
   वापŊ बीम के संबंध मŐ तकनीकी गणना, Ůित 

वगŊ इंच, वगŊ फुट, वगŊ मीटर गांठो ंकी 
गणना। 

   मोटे और पतले Ūेड और उसकी 
आवʴकता के संबंध मŐ ǒान। 

   कालीन की मजबूती मŐ सुधार के िलए बीिटंग 
ŮिŢया से पįरिचत होना। 

   कालीन की बुनाई मŐ दोष/ũुिटयो ंका ǒान 
 
  कालीन बुनाई के संबंध मŐ तकनीकी गणना: 

कǄे माल की खपत, ढेर की ऊंचाई और 
इसकी गणना 
कालीन बुनाई मŐ Ɛा करŐ  और Ɛा न करŐ  

ʩावसाियक 
कौशल 30 घंटे; 
 
ʩावसाियक ǒान 
15 घंटे। 

िफिनिशंग और मूʞवधŊन 
के िलए बुने Šए कालीनो ं
की कतरना 

42 कतरनी ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ । 
43 बुने Šए कालीन की कतरन करना.  
44 बुने Šए कालीनो ंकी पूणŊता के िलए 

उनकी िटŌ िमंग करŐ .  
45 कतरनी ŮिŢया के दौरान दोषो ंका 

पता लगाएं। 
46 कतरनी ŮिŢया के दौरान दोषो ंको 

ठीक करना। 

 
कालीनो ंमŐ कतरने की ŮिŢया  

   बुने Šए कालीनो ंकी कतरन की 
आवʴकता। 
इसकी पूणŊता और मूʞवधŊन के िलए बुने Šए 
कालीनो ंकी िटŌ िमंग / कतरनी की ŮिŢया। 

   ʩावसाियक कौशल   
    30 घंटे; 
 

ʩावसाियक 
कौशल 15 घंटे। 

िविभɄ पैटनŊ के िलए रंग 
और िडजाइिनंग करŐ . 

रंग और िडजाइिनंग 
47 िविभɄ ŝपांकनो ंवाली ˋेच बुक 

से िचũ बनाने का अɷास करŐ  
a)  फूल 
b)  पिȅयां 
c) पƗी 
d) पशु 
e) मानव आकृितयाँ  

48 Ǜािमतीय सुलेख आकृितयाँ 
िडज़ाइन का अɷास. 

49 िविभɄ रंगो ंकी रचना ŮदिशŊत करŐ  
50 रंगो ंके शेड काडŊ बनाने का 

अɷास करŐ .  
 

 
ए˕ेिटƛ रंग और िडजाइन िनमाŊण का 
पįरचय। 
रंग का वगŎकरण (Ůाथिमक, माȯिमक, 
तृतीयक, मȯवतŎ) 
गमŊ और ठंडे रंग, 
रंगो ंके Ůकार (रंग, शेड, कंटŌ ाː रंग, रंग धुनŐ)। 
िवपरीत रंगो ं(रंग चŢ, रंग सामंज˟), रंगो ंके 
Ůकार (रंग Ůभाव) का ŮदशŊन करŐ । 
िडज़ाइन की पįरभाषा. अंतįरƗ रंग मूʞ 
(टोन), बनावट) िडजाइन िसȠांत (संतुलन, 
आंदोलन, दोहराव, जोर, एकता) 
3D और 2D की लघु कला अवधारणा 
रचनाȏकता, सौदंयŊ संबंधी संवेदनशीलता 



कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम 

 

14  

51 गमŊ और ठंडे रंगो ंका ŮदशŊन करŐ , 
रंगो ंके Ůकार (रंग, छाया, िवपरीत 
रंग रंग धुनŐ)। 

52 िवपरीत रंगो ं(रंग चŢ, रंग 
सामंज˟), रंगो ंके Ůकार (रंग 
Ůभाव) का ŮदशŊन करŐ ।  

53 ˙ेस कलर, वैʞू (टोन), टेƛचर 
की िडजाइिनंग का अɷास करŐ ) 

54 िडज़ाइन िसȠांतो ंको लागू करŐ  
(संतुलन, गित, दोहराव, जोर, 
यूिनटी. 

और समझ 
सौदंयŊ संबंधी कारक 
सांˋृितक और पारंपįरक कारक 
आिथŊक कारक 
Ůबंधकीय कारक 
िडज़ाइन बनाने की गितिविध चाटŊ 

ʩावसाियक 
कौशल 30 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 15 घंटे। 
 
 
 
 
 
 
 
 

िडज़ाइन ŮिŢया के 
दौरान कंɗूटर सहायता 
के उपयोग की योजना 
बनाएं और उसे िŢयाİɋत 
करŐ । 

55 कंɗूटर को चालू/बंद करने का 
अɷास, ऑपरेिटंग िसːम का 
उपयोग, फ़ाइल और फ़ोʒर का 
िनमाŊण, िकसी िवशेष डŌ ाइव और 
फ़ोʒर पर फ़ाइल को सहेजना, 
फ़ाइल का बैकअप। 

56 िकसी फ़ाइल पर काम करने के 
दौरान लागू िवकʙो ंका िवʶेषण 
करŐ . 

57 कोरल डŌ ा पर अɷास करŐ । 
58 फोटोशॉप पर अɷास करŐ । 
59 इन-पेज पर अɷास करŐ । 
60 नेडŤािफƛ पर अɷास करŐ । 

 
 

कंɗूटर का पįरचय 

•   कंɗूटर की बेिसक बातो ंसे पįरिचत 
होना। 

•  ऑपरेिटंग िसːम का उपयोग 

•  फ़ाइल और फ़ोʒर का िनमाŊण 

•  िकसी फ़ाइल को िकसी िवशेष डŌ ाइव 
और फ़ोʒर पर सेव करे। 

•  फ़ाइल का बैकअप 

•  फ़ाइल पर काम करने के दौरान लागू  
िवकʙ 

•  CorelDRAW पर अɷास करŐ  

•  फ़ोटोशॉप पर अɷास करŐ  

•  इन-पेज 

•  नेड Ťािफƛ 

ʩावसाियक 
कौशल 30 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 15 घंटे। 

िडजाइिनंग और कलर 
शेड के िलए CAD 
सॉɝवेयर का एɘीकेशन 
का Ůयोग करना। 

िविभɄ नौकįरयो ंमŐ CAD सॉɝवेयर का 
अनुŮयोग। 

61 न˯ाश, सॉɝवेयर के 05 
मॉǰूल का ŮदशŊन करŐ  

62 सॉɝवेयर पर शेड काडŊ िवकिसत 
करने का अɷास करŐ । 

63 सॉ͆टवेयर पर िडज़ाइन िनमाŊण 
की अवधारणा का ŮदशŊन करŐ । 

64 सॉɝवेयर पर िडज़ाइन के िविभɄ 
पैटनŊ बनाएं। 

 
िविभɄ सॉ͆टवेयर फ़ंƕंस का पįरचय 
• नाƓाश सॉɝवेयर 
  न˯ाश सॉɝवेयर के 05 मॉǰूल 

ʩावसाियक 
कौशल 60 घंटे। 
 
ʩावसाियक 
कौशल 15 घंटे। 
 
 
 

 

कंɗूटर िसːम पर 
तालीम की एिडिटंग करŐ . 

 

 तालीम एिडिटंग ŮिŢया 
65 संƥाȏक और रंग कोड का 

उपयोग ŮदिशŊत करŐ । 
66 कीबोडŊ के अɷास 
67 पुराने िडज़ाइन पेपसŊ से 

िडज़ाइिनंग Ɨेũ का पता लगाएं। 
68 तालीम एिडिटंग, İˌɐ फीिडंग 

िविध मŐ फ़ाइल बनाने के िलए 
आवʴक चरणो ंका ŮदशŊन करŐ । 

69 टूलबार के कायŘ का ŮदशŊन करŐ ,, 
70 िडजीटल िडज़ाइन का सुधार करŐ । 

 
तालीम एिडिटंग ŮिŢया का पįरचय 
संƥाȏक और रंग कोड से पįरिचत होना 

•     कीबोडŊ का पįरचय 
•     पुराने िडज़ाइन पेपसŊ से िडज़ाइिनंग 

Ɨेũ का पता लगाएं 
•      तालीम एिडिटंग मŐ फ़ाइल बनाने के 

िलए आवʴक चरण 
•     İˌɐ फीिडंग 
• तरीका 
•     टूल बार का कायŊ 
•     िडिजटलीकरण का सुधार 

        • िडज़ाइन 
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ʩावसाियक 
कौशल 60 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 15 घंटे। 

सॉ͆टवेयर पर िडज़ाइन के 
िविभɄ पैटनŊ ŮदिशŊत करŐ । 

71 नौकरी के सौदंयŊ मूʞवधŊन के 
िलए िविभɄ िडज़ाइनो ंपर अɷास 
करŐ । 

72 Ůकृित से िडज़ाइन का उदाहरण 
˙ʼ करŐ  

73 ओʒ माːर  की रचनाȏक 
ŮिŢया को समझते Šए लघु 
कलाओ ंका ŮदशŊन करŐ  

74 रचनाȏकता, ˢाद और िकसी 
िवशेष समय मŐ Ɛा  

75 आकषŊक/संुदर माना जाता है, 
इसकी ʩाƥा करŐ । 

76 सांˋृितक की अवधारणा की 
ʩाƥा करŐ  

 
िडजाइिनंग का पįरचय 
• िडज़ाइन की पįरभाषा और अथŊ 
• Ůकृित से िडज़ाइन का उदाहरण ˙ʼ करŐ  
• पुराने माːर िडजाइनर की रचनाȏक 

ŮिŢया को समझने वाली लघु कलाओ ं
का ŮदशŊन करŐ  

• रचनाȏकता, ˢाद और िकसी िवशेष 
समय मŐ Ɛा आकषŊक/संुदर माना 
जाता है उसे समझना। 
• सांˋृितक की अवधारणा का 
ŮदशŊन करŐ   

ʩावसाियक 
कौशल 25 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 5 घंटे। 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

कैलीŤाफी  पैटनŊ की 
योजना बनाएं और 
िन˃ािदत करŐ । 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

77 िविभɄ सुलेख उपकरणो ंकी 
पहचान करŐ । 

78 िडज़ाइन बनाने के िलए अƗरो ंका 
मैɊुअल अɷास करŐ । 

79 कैलीŤाफी Ůाŝप मŐ िविभɄ पैटनŊ 
तैयार करŐ  

80 जोमेिटŌ कल कैलीŤाफी  पर 
अɷास करŐ  

81 भारतीय फ़ारसी यूरोपीय 
कैलीŤाफी पर अɷास करŐ  

82 िडज़ाइन के पįरʩय, िडज़ाइन के 
िविभɄ Ůकार, िडज़ाइन के भाग, 
िडज़ाइन के अनुभाग पर अɷास 
करŐ । 

कैलीŤाफी का पįरचय 
• कैलीŤाफी का ˕ान 
• कालीन के िविभɄ पैटनŊ 
• ढेर को बŠˑरीय काटŐ, 
• िडज़ाइन का Ǜािमतीय भारतीय फ़ारसी 
यूरोपीय पįरʩय 
• िविभɄ Ůकार के िडज़ाइन 
• िडज़ाइन के भाग 
• िडज़ाइन का सेƕन 
 
 
 
 
 

ʩावसाियक 
कौशल 25 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 05 बजे। 

दाग और अɊ अशुİȠयाँ 
हटाने के िलए कालीन धोएं। 

83 कालीन धोने का अɷास करŐ । 
84 कालीन धोने की ŮिŢया की तैयारी 

पर अɷास करŐ । 
85 गुणवȅा बनाए रखने के िलए 

गुणवȅापूणŊ िडटजŒट की पहचान 
करŐ । 

86 दाग हटाने के िलए िविभɄ िडटजŒट 
और ŮिŢयाओ ंका उपयोग करके 
तैयार कालीन की धुलाई करŐ । 

87 बुनाई के बाद कालीनो ंकी धुलाई 
अवʴ करŐ । 

88 दाग हटाने के दौरान एहितयाती 
उपाय लागू करŐ . 

कालीन धोने की ŮिŢयाएँ 
 
कालीनो ंकी धुलाई की आवʴकता. 
धोने की ŮिŢया. 
िडटजŒट की गुणवȅा और Ůभाव। 
दाग हटाना 

  ʩावसाियक  
  कौशल    65 घंटे; 
 

ʩावसाियक 
कौशल  10 घंटे। 

बेहतर रंग संयोजन Ůाɑ 
करने के िलए संबंिधत 
मैटेįरयʤ पर रंगाई करŐ । 

89 रंगाई ŮिŢयाओ ंका ŮदशŊन करŐ । 
90 िविभɄ रंगाई मैटेįरयʤ को 

पहचानŐ और चुनŐ। 
91 डाईंग से पहले िविभɄ टŌ ीटमŐट्स 

पर अɷास करŐ । 
92 िविभɄ डाई अनुपात बनाए रखने 

के िलए तरीके लागू करŐ । 

रंगाई ŮिŢया 
 
िविभɄ रंगो ंके उपयोग मŐ सुरƗा शािमल है। 
रंगो ंका वगŎकरण, रंगो ंके Ůयोग की िविधयाँ 
और रंगाई के िलए Ůयुƅ सहायक सामŤी। 
िविभɄ रंगūʩ 
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93 िविभɄ डाई समाधानो ंके 
अनुŮयोग के िलए िविधयाँ लागू 
करŐ ।       

94 रंगे Šए धागो ंकी गुणवȅा का 
परीƗण करना, रंगाई Ůयोगशाला 
मŐ संबंिधत मटेįरयल की रंगाई 
करना। 

रंगो ंऔर रंजको ंके अनुपात को बनाए रखने 
और मापने की िविधयाँ। 

ʩावसाियक 
कौशल 25 घंटे; 
 
ʩावसाियक 
कौशल 05 बजे। 

कालीन बुनाई उȋादो ंकी 
उȋादन लागत और 
गुणवȅा मूʞांकन की 
गणना करने के िलए 
ŮदशŊन करŐ । 

95 लागत का आकलन करना  
96 तैयार उȋाद की लागत और 

उनके िवŢय मूʞ, ओवरहेड 
लागत और िवतरण की पहचान 
करŐ । 

97 परीƗण उपकरण और परीƗण 
उȋाद (कालीन बुनाई) की पहचान 
करŐ । 

98 कालीन बुनाई उȋादो ंका परीƗण 
और गुणवȅा आʷासन करना। 

99 िविभɄ ŮदशŊिनयो ंका दौरा और 
उनमŐ भागीदारी। 

 

िवपणन अɷास और उȋादन की लागत से 
पįरिचत होना 
 
िवपणन अɷास की मूल अवधारणा, आपूितŊ, 
मांग और गितिविध की Ɨमता। 
उȋाद की लागत और उनके िवŢय मूʞो ंका 
ǒान। ओवरहेड लागत और उनका िवतरण। 

ʩावसाियक 
कौशल 25 घंटे; 

 

ʩावसाियक 
कौशल 05 बजे। 

उनके िनमाŊण की 
Ůामािणकता के िलए 
िविभɄ G.I टैग वाले 
उȋादो ंकी पहचान करŐ . 

100 G.I पंजीकरण आवेदन जमा करने 
की ŮिŢया ŮदिशŊत करŐ । 

101 G.I नंबर के आवंटन की ŮिŢया 
ŮदिशŊत करŐ । 

102 G.I पंजीकरण के आवंटन के िलए 
िशʙकारो ंके पंजीकरण की 
ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ  

103 G.I के िलए तैयार कायŊ के 
पंजीकरण की ŮिŢया ŮदिशŊत 
करŐ । 

104 G.I टैिगंग के अनुसार िविभɄ 
मापदंडो ंकी पहचान के िलए 
ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ । 

G.I टैिगंग 

ऐितहािसक पृʿभूिम के साथ G.I टैिगंग की 

अवधारणा। 

G.I टैिगंग का महȕ एवं आवʴकता 

 
 

नोट: ʩावसाियक कौशल (ʩवसाय अɷास) और ʩावसाियक ǒान (ʩवसाय िसȠांत) की अविध केवल सांकेितक है। ŮिशƗण सं˕ान के पास Ůभावी 
ŮिशƗण के िलए उपयुƅ ŮिशƗण अविध अपनाने की लचीलापन है।  
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कोर İˋʤ के िलए पाǬŢम 

1. रोजगार योƶता कौशल (सभी CTS टŌ ेडो ंके िलए सामाɊ) (120 घंटे) 

 
 

सीखने के पįरणाम, मूʞांकन मानदंड, पाǬŢम और कोर कौशल िवषयो ंकी उपकरण सूची, जो ʩवसायो के एक समूह के िलए सामाɊ 
है, अलग से Ůदान की गई है। www.bharatskills.gov.in/ www.dgt.gov.in 
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औज़ारो ंऔर उपकरणो ंकी सूची 

कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम (20 उʃीदवारो ंके बैच के िलए) 

Ţमांक औज़ारो ंएवं उपकरणो ंका नाम िविनदőश 
माũा 

+ 

A. ŮिशƗु टूल िकट 

1.  मापने का टेप 150 cm 21 नं. 

2.  कालीन कœ ची  21 नं. 

3.  İˢɝ  10 नं. 

4.  İˢɝ होʒर  10 नं. 

5.  कोबं बेटसŊ   21 नं. 

6.  घुमावदार नाइफ कोबं बेटसŊ   21 नं. 

7.  ˋेल ɘाİːक 12” 21 नं. 

8.  कɼास (Ǜािमित बॉƛ)  21 नं. 

9.  बड़े आकार की ˋेचबुक  21 नं. 

10.  वाटर कलर   21 नं. 

11.  इरेज़र, पŐिसल, शापŊनर  21 नं. 

12.  पॉज़र कलर िकट  21 नं. 

13.  पŐिसल रंग (12 का सेट)  21 नं. 

14.  Ťाफ़ शीट्स A1 Size A1 10 įरम 

B. डाइंग और परीƗण लैब के िलए उपकरण 

15.  िडिजटल माइŢोˋोप टेƛटाइल फाइबर की पहचान 1 नं. 

16.  डायरेƃ काउंट बैलŐस यानŊ, रोिवंग और िसʢर की िगनती मापने के िलए 1 नं. 

17.  वापŊ रील यɌŊ को मापना और उसे मानक आकार के हœक मŐ बनाना 1 नं. 

18.  Ţॉक मीटर टेƛटाइल मटेįरयʤ से ˕ानांतįरत रंग की माũा िनधाŊįरत 
करने के िलए 

1 नं. 

19.  टŐिसल Ōː Őथ परीƗक फाइबर, लीया और फैिŰक की ताकत Ōː Őथ करने के िलए 1 नं. 

20.  आūŊता चैɾर मानक एटमोİ˛यįरक तापमान और आūŊता बनाए रखने के 
िलए 

1 नं. 

21.  टŌ ेिडशनल कालीन करघा सभी एƛेसरीज के साथ 2 नं. 

22.  आधुिनक कालीन करघा सभी एƛेसरीज के साथ 3 नं. 

23.  œːड और हथौड़े से वाįरंग रॉड  2 नं. 

24.  यानŊ की उपİ˕ित चौड़ी वाइȵर यानŊ की िदखावट और ˝ूथनेस िनधाŊįरत करने के िलए 1 नं. 

25.  िǩː परीƗक सभी Ůकार के यɌŊ के Ůित मीटर या Ůित इंच मोड़ का 
िनधाŊरण करना 

1 नं. 

अनुलưक - I 
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26.  कलर कैिबनेट एक रंग िमलान कैिबनेट दो सैɼʤ के बीच रंग िभɄता को 
मापता है 

1 नं. 

27.  आमŊ ˚े हœक डाइंग मशीन (2 िकŤा) िविभɄ Ůकार के कǄे माल की डाईंग के सœपल के िलए 1 नं. 

28.  UPS के साथ डेˋटॉप कंɗूटर CPU: 32/64Biti3/i5/i7 या L अटेː Ůोसेसर, ˙ीड: 3 
गीगाहट्Ŋज़ या उǄतर। रैम: - 8 GBDDR-III या उǄतर, 512 
Gb SSD, वाई-फाई सƗम। नेटवकŊ  काडŊ : एकीकृत गीगािबट 
ईथरनेट, यूएसबी माउस, USB कीबोडŊ और मॉिनटर के साथ 
(Ɋूनतम 17 इंच एच लाइसŐस Ůाɑ ऑपरेिटंग िसːम और 
ʩवसाय से संबंिधत सॉɝवेयर के साथ संगत एंटीवायरस। 

05 नं. 

29.  िŮंटर, कोड राइटर के साथ CAD (नकाश 
सॉɝवेयर के साथ)।  

 1 नं. 

30.  लैन कनेİƃिवटी  आवʴकता के 
अनुसार 

31.  टŌ ॉली के साथ नवीनतम मʐी-फंƕनल A3 
आकार का रंगीन िŮंटर 

  

1 नं. 

32.  कालीन िड̾ɘे Žेम  10 Nos. 

33.  कंɗूटर टेबल और चेयर  आवʴकता के 
अनुसार 

34.  िड̾ɘे बोडŊ  2 नं. 

35.  शािपōग ːोन  5 नं. 

C. सामाɊ शॉप ऑउटिफट , फनŎचर और मैटेįरयʤ 

36.  फायर अिưशामक यंũ  01 नं. 

37.  इं Ōː ƃर चेयसŊ  02 नं.. 

38.  इं Ōː ƃर टेबल  02 नं. 

39.  कंɗूटर टेबल  05 नं. 

40.  कंɗूटर चेयसŊ  20 नं.. 

41.  ːूल  05 नं. 

42.  ːील अलमीरा  02 नं. 

43.  वाइट बोडŊ   01 नं. 

44.  वाइट बोडŊ पर िलखने वाली पŐिसल  01 बॉƛ 

45.  डːर  05 नं. 

46.  कॉटन Ƒॉथ (डːर)  05 नं. 

47.  मेटल रैक  04 नं. 

48.  मानक आकार के 16 दराज वाले लॉकर 100cmX 150cm X 45cm 02 नं. 

49.  ˝ाटŊ इंटरैİƃव बोडŊ  01 नं. 

50.  İ̾ɘट AC (ːेबलाइजर के साथ)   आवʴकता के 
अनुसार 

51.  ŮिशƗु के िसȠांत और अɷास के िलए 
नोटबुक 

 51 संƥा Ůȑेक 

52.  पŐिसल, इरेज़र, शापŊनर  52 संƥा Ůȑेक 
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53.  नोिटस बोडŊ  01 नं. 

54.  वाल Ƒॉक  01 नं. 

नोट : - 
1. Ƒास ŝम मŐ इंटरनेट सुिवधा उपलɩ कराना वांिछत है। 
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DGT िनʿा से उȨोगो,ं राǛ िनदेशालयो,ं ʩवसाय िवशेषǒो,ं डोमेन िवशेषǒो,ं ITIs के ŮिशƗको,ं NSTIs, िवʷिवȨालयो ंके संकाय और 

अɊ सभी लोगो ंके योगदान को ˢीकार करता है िजɎोनें पाǬŢम को संशोिधत करने मŐ योगदान िदया। 
 
DGT Ȫारा िनɻिलİखत िवशेषǒ सद˟ो ंको िवशेष आभार ʩƅ िकया जाता है िजɎोनें इस पाǬŢम मŐ बŠत योगदान िदया है। 
 

01 और 02 फरवरी, 2024 को ŵीनगर (जʃू और कʳीर) मŐ आयोिजत कालीन बुनाई कारीगर - हœडलूम ʩवसाय के पाǬŢम को 
अंितम ŝप देने के िलए भाग लेने वाले िवशेषǒ सद˟ो ंकी सूची। 

Ţमांक 
नाम एवं पदनाम 

ŵी/ŵी/सुŵी 
संगठन 

सलाहकार पįरषद 
पदनाम 

1.  ŵी सुदशŊन कुमार - JKAS, िनदेशक कौशल िवकास - J&K अȯƗ 

2.  ŵी संजय कुमार - ISDS, िनदेशक CD, DGT - MSDE सह-अȯƗ 

 

3.  ŵी जी.सी.राम मूितŊ - ISDS, संयुƅ िनदेशक CD, DGT - MSDE सद˟ 

4.  ŵी खान फाŝक अहमद, संयुƅ िनदेशक 
(नोडल अिधकारी) 

कौशल िवकास, कʳीर सद˟ 

5.  ŵी जी एम भǥ, संयुƅ िनदेशक कौशल िवकास, जʃू सद˟ 

6.  ŵी मोहʃदशफी भǥ, ŮाचायŊ मिहला पॉिलटेİƋक ŵीनगर सद˟ 

7.  ŵी वी.के. सƛेना- ISDS, उप िनदेशक NSTI  जʃू (ŵीनगर एƛटŐशन) सद˟ 

8.  ŵी मोहʃद अशरफ वानी, ŮधानाचायŊ 
(सीिनयर ˋेल) 

गवनŊमŐट ITI ŵीनगर सद˟ 

9.  ŵी अली मोहʃद खान, िवभागाȯƗ K.G.  पॉिलटेİƋक, ŵीनगर सद˟ 

10.  ŵी एस. बंȨोपाȯाय- ISDS, सहायक 
िनदेशक 

CD, DGT - MSDE सद˟ 

11.  ŵी सǍाद Šसैन नकीब, सहायक िनदेशक 
(ŮिशƗण) 

DSD  कायाŊलय ŵीनगर सद˟ 

12.  ŵी रिव गुɑा, सहायक िनदेशक DSD  कायाŊलय ŵीनगर सद˟ 

13.  ŵी सुįरंदर कुमार, सहायक िनदेशक हˑिशʙ एवं हœडलूम िवभाग, कʳीर सद˟ 

14.  ŵी जावीद अहमद गनई, ŮधानाचायŊ गवनŊमŐट ITI  बारामूला सद˟ 

15.  ŵी इमरान वजाहत, ŮधानाचायŊ गवनŊमŐट ITI  अनंतनाग सद˟ 

16.  ŵी इİɹयाज अहमद मीर, अधीƗक गवनŊमŐट ITI  पǥन सद˟ 

17.  ŵी पी.के. बैरागी, ŮिशƗण अिधकारी CSTARI -  कोलकाता सद˟ 

18.  ŵी बी.के. िनगम, ŮिशƗण अिधकारी CSTARI -  कोलकाता सद˟ 

19.  ŵी नजीर अहमद, तकनीकी सहायक JD  कायाŊलय जʃू सद˟ 

20.  ŵी सुभाष चंū शमाŊ, हˑिशʙ ŮिशƗण 
अिधकारी (उȨोग िवशेषǒ) 

हˑिशʙ एवं हœडलूम िवभाग, जʃू सद˟ 

अनुलưक - II 
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21.  ŵी मीर अशरफ अहमद, सहायक 
हˑिशʙ ŮिशƗण अिधकारी (उȨोग 
िवशेषǒ) 

हˑिशʙ एवं हœडलूम िवभाग, कʳीर सद˟ 

22.  ŵी इİɹयाज अहमद, उȨोग िवशेषǒ हˑिशʙ एवं हœडलूम िवभाग, कʳीर सद˟ 

23.  ŵी राजीव पंिडता, अȯƗ (उȨोग िवशेषǒ) Ťामीण कारीगर कʞाण सोसायटी, जʃू (NGO) सद˟ 

24.  ŵी मंज़ूर अहमद भट, मािलक (उȨोग 
िवशेषǒ) 

कारपेट हाउस रैनावाड़ी ŵीनगर सद˟ 

25.  ŵीमती नेलोफर जान, मािलक 

(उȨोग िवशेषǒ) 

Ɋू भǥ हˑिशʙ, ŵीनगर सद˟ 

26.  ŵी अरशद Šसैन भǥ, मािलक (उȨोग 
िवशेषǒ) 

सŐटŌ ल कॉटेज इंड Ōː ीज, ŵीनगर सद˟ 

27.  ŵी įरयाज़ अहमद, मािलक 

(उȨोग िवशेषǒ) 

Ɋू भǥ हˑिशʙ, ŵीनगर सद˟ 

28.  ŵी नईम अहमद बाबा, िनदेशक (ʩवसाय 
िवशेषǒ) 

NCVET  मूʞांकन एजŐसी सद˟ 

29.  ŵीमती Šमैरा मेहराज, ʩवसाय िवशेषǒ 
(कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम) 

गवनŊमŐट मिहला ITI बेिमना सद˟ 

30.  ŵी मोहʃद असदुʟाह भट, ʩवसाय 
िवशेषǒ 
(कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम) 

गवनŊमŐट ITI  पǥन सद˟ 

31.  ŵी शेर अली पारे, ʩवसाय िवशेषǒ 

(कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम) 

गवनŊमŐट मिहला ITI बेिमना सद˟ 

32.  ŵीमती उफŎ नज़ीर,  ʩवसाय िवशेषǒ 

(कॉरपेट वीिवंग आिटŊसन - हœडलूम) 

गवनŊमŐट ITI  पǥन सद˟ 
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ABBREVIATIONS: 

 

CTS Ţाɝ्समैन टŌ ेिनंग ˋीम (िशʙकार ŮिशƗण योजना)  

ATS अŮŐिटसिशप टŌ ेिनंग ˋीम (िशƗुता ŮिशƗण योजना) 

CITS Ţाɝ इं Ōː ƃर टŌ ेिनंग ˋीम  (िशʙ अनुदेशक ŮिशƗण योजना) 

DGT डायरेƃरेट जेनेरल ऑफ़ टŌ ेिनंग (ŮिशƗण महािनदेशालय)  

MSDE  िमिन Ōː ी ऑफ़ İˋल डेवलपमŐट और  

 इंटरŮेɊोरिशप (कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय) 

NTC नेशनल टŌ ेड सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय ʩवसाय Ůमाणपũ) 

NAC नेशनल अŮŐिटसिशप सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय िशƗुता Ůमाणपũ) 

NCIC नेशनल Ţाɝ इं Ōː ƃर सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय िशʙ ŮिशƗक Ůमाणपũ) 

LD लोकोमोटर िडसेिबिलटी (लोकोमोटर िवकलांगता)  

CP केरेŰल पाʤी   

MD मʐीपल िडसैिबिलटीज (एकािधक िवकलांगता)  

LV लो िवज़न (कम ̊िʼ)  

HH हाडŊ ऑफ़ िहयįरंग (सुनने मŐ किठनाई)  

ID इंटेलेƁुअल िडसैिबिलटीज (बौİȠक अƗमता)  

LC लेŮोसी ƐोडŊ (कुʿ रोग का इलाज)  

SLD ˙ेिसिफक लिनōग िडसैिबिलटीज (िविशʼ सीखने की अƗमता)  

DW ड्वारिफǚ  

MI मेȴल इलनेस (मानिसक रोग)  

AA एिसड अटैक  

PwD पसŊन िवथ िडसैिबिलटीज (िवकलांग ʩİƅ)  
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