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1. पाǬŢम की जानकारी

डेटा एनोटेशन अिस Őːट ʩवसाय की एक वषŊ की अविध के दौरान एक उʃीदवार को नौकरी की भूिमका से संबंिधत पेशेवर कौशल, पेशेवर 

ǒान और रोजगार कौशल पर ŮिशिƗत िकया जाता है। इसके अलावा, एक उʃीदवार को आȏिवʷास बनाने के िलए पįरयोजना कायŊ और 

पाǬेतर गितिविधयो ंको करने के िलए सौपंा जाता है। ʩावसाियक कौशल िवषय के तहत कवर िकए गए ʩापक घटक नीचे िदए गए हœ:  

एक वषŊ की अविध के दौरान ŮिशƗु सुरƗा और पयाŊवरण के बारे मŐ सीखता है। वे कंɗूटर की मूल बातŐ सीखŐगे और सुरƗा एहितयात का पालन 

करते Šए डेटा एनोटेशन उȞेʴ के िलए कंɗूटर मŐ ऑपरेिटंग िसːम, संबंिधत सॉ͆टवेयर की इंːालेशन , अनुकूलन करŐ गे। वे सटीक और 

कुशल डेटा िवʶेषण के िलए टेƜ एनोटेशन करने मŐ भी सƗम होगें। ŮिशƗु Ůाकृितक भाषा Ůसंˋरण Ɨमताओ ंको अनुŮयोगो ंमŐ एकीकृत 

करने, डेटा िवʶेषण और िनणŊय लेने मŐ सुधार करने और समŤ उपयोगकताŊ अनुभव को बढ़ाने मŐ दƗता हािसल करेगा। वे ऑिडयो एनोटेशन 

का उपयोग करके िविभɄ Ůकार के उपयोगकताŊओ ंऔर अनुŮयोगो ंके िलए ऑिडयो सामŤी को अिधक उपयोगी, सुलभ और सूचनाȏक बना 

सकते हœ। ŮिशƗु वˑुओ ंको पहचानने और वगŎकृत करने, पैटनŊ की पहचान करने और भिवˈवािणयां करने के िलए मशीन लिनōग मॉडल को 

ŮिशिƗत करने मŐ मदद करने के िलए छिवयो ंऔर वीिडयो को एनोटेट और लेबल करŐ गे।
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2. ŮिशƗण Ůणाली

2.1 सामाɊ 

कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय के तहत ŮिशƗण महािनदेशालय (DGT) अथŊʩव˕ा/ŵम बाजार के िविभɄ Ɨेũो ंकी जŝरतो ंको पूरा 

करने के िलए ʩावसाियक ŮिशƗण पाǬŢमो ंकी एक ŵंृखला Ůदान करता है। ʩावसाियक ŮिशƗण कायŊŢम ŮिशƗण महािनदेशालय (DGT) 

के तȕावधान मŐ िदए जाते हœ। Ţाɝ्समैन टŌ ेिनंग ˋीम (CTS) िजसमŐ वेįरएंट्स और अŮŐिटसिशप टŌ ेिनंग ˋीम (ATS) शािमल हœ, ʩावसाियक 

ŮिशƗण को सु̊ढ़ करने के िलए DGT के दो अŤणी कायŊŢम हœ।  

CTS के तहत 'डेटा एनोटेशन अिस Őːट' टŌ ेड ITI के नेटवकŊ  के माȯम से देश भर मŐ िवतįरत िकए गए नए िडजाइन िकए गए पाǬŢमो ंमŐ से 

एक है। पाǬŢम एक वषŊ की अविध का है। इसमŐ मुƥ ŝप से डोमेन Ɨेũ और कोर Ɨेũ शािमल हœ। डोमेन Ɨेũ मŐ (ʩवसाय िसȠांत और 

अɷास) पेशेवर कौशल और ǒान Ůदान करते हœ, जबिक मुƥ Ɨेũ (रोजगार कौशल) आवʴक मूल कौशल, ǒान और जीवन कौशल Ůदान 

करता है। ŮिशƗण कायŊŢम पास करने के बाद, ŮिशƗु को DGT Ȫारा रा Ō̓ ीय ʩवसाय Ůमाणपũ (NTC) से सʃािनत िकया जाता है िजसे दुिनया 

भर मŐ माɊता Ůाɑ है।  

उʃीदवारो ंको मोटे तौर पर यह ŮदिशŊत करने की आवʴकता है िक वे सƗम हœ: 

• तकनीकी मापदंडो ं/ Ůलेखन को पढ़Ő और ʩाƥा करŐ , कायŊ ŮिŢयाओ ंकी योजना बनाएं और ʩवİ˕त करŐ , आवʴक सामिŤयों

और उपकरणो ंकी पहचान करŐ ;

• सुरƗा िनयमो,ं दुघŊटना रोकथाम िनयमो ंऔर पयाŊवरण संरƗण शतŘ पर उिचत िवचार के साथ कायŊ करŐ ।

• नौकरी और संशोधन और रखरखाव कायŊ करते समय पेशेवर ǒान और रोजगार कौशल लागू करŐ ।

• नौकरी के िडजाइन की आवʴकता के अनुसार िसːम िविनदőश और अनुŮयोग सॉɝवेयर की जांच करŐ ।

• िकए गए कायŊ से संबंिधत तकनीकी पैरामीटर का दˑावेजीकरण करŐ ।

2.2 Ůगित के राˑे 

• डेटा एनोटेशन अिस Őːट के ŝप मŐ उȨोग मŐ शािमल हो सकते हœ और डेटा एनोटेटर, वįरʿ डेटा एनोटेटर के ŝप मŐ आगे बढ़Ő गे और

पįरयोजना Ůबंधक के ˑर तक बढ़ सकते हœ।

• संबंिधत Ɨेũ मŐ एंटरŮेɊोर बन सकते हœ।

• रा Ō̓ ीय िशƗुता Ůमाणपũ (एनएसी) के िलए अŤणी िविभɄ Ůकार के उȨोगो ंमŐ िशƗुता कायŊŢमो ंमŐ शािमल हो सकते हœ।

• ITI मŐ अनुदेशक बनने के िलए ʩवसाय मŐ िशʙ अनुदेशक ŮिशƗण योजना (सीआईटीएस) मŐ शािमल हो सकते हœ।

• DGT के तहत लागू उɄत िडɘोमा (ʩावसाियक) पाǬŢमो ंमŐ शािमल हो सकते हœ।
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 2.3 पाǬŢम संरचना 

नीचे दी गई तािलका मŐ एक वषŊ की अविध के दौरान िविभɄ पाǬŢम तȕो ंमŐ ŮिशƗण घंटो ंके िवतरण को दशाŊया गया है: - 

Ţ.सं. कोसŊ तȕ 
कायाŊȏक ŮिशƗण घंटे 

Ůथम वषŊ 

1 ʩावसाियक कौशल (ʩवसाय अɷास) 840 

2 ʩावसाियक ǒान (ʩवसाय िसȠांत) 240 

3 रोजगार कौशल 120 

कुल 1200 

हर साल पास के उȨोग मŐ 150 घंटे अिनवायŊ OJT (ऑन द जॉब टŌ ेिनंग), जहां भी उपलɩ नही ंहै, वहां समूह पįरयोजना अिनवायŊ है 

ऑन द जॉब टŌ ेिनंग (OJT)/Ťुप Ůोजेƃ 150 

वैकİʙक पाǬŢम (ITI Ůमाणन के साथ 10 वी ं/ 12 वी ंकƗा का Ůमाण पũ या लघु 
अविध के पाǬŢमो ंमŐ जोड़Ő) 

240 

एक साल या दो साल के टŌ ेड के ŮिशƗु ITI Ůमाणन के साथ 10 वी ं/ 12 वी ंकƗा के Ůमाण पũ के िलए Ůȑेक वषŊ मŐ 240 घंटे तक के

वैकİʙक पाǬŢमो ंका िवकʙ चुन सकते हœ या अʙकािलक पाǬŢमो ंपर जोड़ सकते हœ।  

2.4 मूʞांकन और Ůमाणन 

ŮिशƗु को पाǬŢम की अविध के दौरान उसके कौशल, ǒान और ̊िʼकोण के िलए रचनाȏक मूʞांकन के माȯम से और ŮिशƗण कायŊŢम 

के अंत मŐ DGT Ȫारा समय-समय पर अिधसूिचत योगाȏक मूʞांकन के माȯम से परीƗण िकया जाएगा।  

a) ŮिशƗण की अविध के दौरान सतत मूʞांकन (आंतįरक) सीखने के पįरणामो ंके İखलाफ सूचीबȠ मूʞांकन मानदंडो ंके िलए परीƗण

Ȫारा रचनाȏक मूʞांकन िविध Ȫारा िकया जाएगा। ŮिशƗण सं˕ान को मूʞांकन िदशािनदőश मŐ िवˑृत ŝप से एक ʩİƅगत ŮिशƗु

पोटŊफोिलयो बनाए रखना होगा। आंतįरक मूʞांकन के अंक पर Ůदान िकए गए रचनाȏक मूʞांकन टेɼलेट के अनुसार होगें

www.bharatskills.gov.in

b) अंितम मूʞांकन योगाȏक मूʞांकन के ŝप मŐ होगा। रा Ō̓ ीय व˓ आयोग Ůदान करने के िलए अİखल भारतीय ʩवसाय परीƗा परीƗा

िनयंũक Ȫारा िदशा-िनदőशो ंके अनुसार आयोिजत की जाएगी। पैटनŊ और अंकन संरचना को DGT Ȫारा समय-समय पर अिधसूिचत िकया

जा रहा है। सीखने के पįरणाम और मूʞांकन मानदंड अंितम मूʞांकन के िलए Ůʲ पũ िनधाŊįरत करने का आधार होगें। अंितम परीƗा के

दौरान परीƗक अɷास परीƗा के िलए अंक देने से पहले मूʞांकन िदशािनदőश मŐ िवˑृत ŝप से ʩİƅगत ŮिशƗु की Ůोफाइल की भी

जांच करेगा।
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2.4.1 िविनयमन पास करŐ  

समŤ पįरणाम िनधाŊįरत करने के Ůयोजनो ंके िलए, छह महीने और एक वषŊ की अविध के पाǬŢमो ंके िलए 100% वेटेज लागू िकया जाता है 

और दो साल के पाǬŢमो ंके िलए Ůȑेक परीƗा पर 50% वेटेज लागू िकया जाता है। टŌ ेड Ůैİƃकल और फॉमőिटव असेसमŐट के िलए Ɋूनतम 

पास Ůितशत 60% है और अɊ सभी िवषयो ंके िलए 33% है।   

2.4.2 मूʞांकन िदशािनदőश 

 यह सुिनिʮत करने के िलए उिचत ʩव˕ा की जानी चािहए िक मूʞांकन के िलए कोई कृिũम बाधा नही ंहोगी। मूʞांकन करते समय िवशेष 

आवʴकताओ ंकी Ůकृित को ȯान मŐ रखा जाना चािहए। टीम वकŊ , ˌैप से बचने/अपʩय से बचने और ŮिŢया के अनुसार ˌैप/कचरे के 

िनपटान, ʩवहार संबंधी रवैये, पयाŊवरण के Ůित संवेदनशीलता और ŮिशƗण मŐ िनयिमतता का आकलन करते समय उिचत िवचार िकया जाना 

चािहए। योƶता का आकलन करते समय OSHE के Ůित संवेदनशीलता और ˢ-िशƗण ̊िʼकोण पर िवचार िकया जाना चािहए।  

मूʞांकन साƙ आधाįरत होगा िजसमŐ िनɻिलİखत शािमल होगें: 

• लैब/वकŊ शॉप मŐ िकया गया काम

• įरकॉडŊ बुक/दैिनक डायरी

• मूʞांकन की उȅर पुİˑका

• िचरायु - ˢर

• Ůगित चाटŊ

• उपİ˕ित और समय की पाबंदी

• िनयुİƅ

• पįरयोजना कायŊ

• कंɗूटर आधाįरत बŠिवकʙीय Ůʲ परीƗा

• Ůैİƃकल परीƗा

आंतįरक (Ůाŝपाȏक) कर िनधाŊरण के साƙ और अिभलेखो ंको जांच िनकाय Ȫारा लेखा परीƗा और सȑापन के िलए आगामी जांच तक 

सुरिƗत रखा जाना है। रचनाȏक मूʞांकन के िलए अपनाया जाने वाला िनɻिलİखत अंकन पैटनŊ:
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ŮदशŊन ˑर साƙ 

(a) मूʞांकन के दौरान आवंिटत िकए जाने वाले 60% -75% की सीमा मŐ अंक

इस Ťेड मŐ ŮदशŊन के िलए, उʃीदवार को ऐसा काम करना चािहए 

जो समय-समय पर मागŊदशŊन के साथ िशʙ कौशल के ˢीकायŊ 

मानक की Ůाİɑ को ŮदिशŊत करता हो, और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर 

Ůथाओ ंके िलए उिचत ȯान देता हो। 

• कायŊ/असाइनमŐट के Ɨेũ मŐ अǅे कौशल और सटीकता का

ŮदशŊन।

• नौकरी की गितिविधयो ं को पूरा करने के िलए ˢǅता और

İ˕रता का काफी अǅा ˑर।

* कायŊ/असाइनमŐट को पूरा करने मŐ सामियक सहायता।

(b) मूʞांकन के दौरान आवंिटत िकए जाने वाले 75% -90% की सीमा मŐ अंक

इस Ťेड के िलए, एक उʃीदवार को ऐसे काम का उȋादन 

करना चािहए जो िशʙ कौशल के उिचत मानक की Ůाİɑ को 

ŮदिशŊत करता है, थोड़ा मागŊदशŊन और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर 

Ůथाओ ंके संबंध मŐ  

• कायŊ/असाइनमŐट के Ɨेũ मŐ अǅा कौशल ˑर और

सटीकता।

• नौकरी की गितिविधयो ंको पूरा करने के िलए ˢǅता और

िनरंतरता का एक अǅा ˑर।

• कायŊ/कायŊ को पूरा करने मŐ थोड़ा समथŊन।

(c) मूʞांकन के दौरान आवंिटत िकए जाने वाले 90% से अिधक की सीमा मŐ अंक

इस Ťेड मŐ ŮदशŊन के िलए, उʃीदवार, संगठन और िन˃ादन 

मŐ Ɋूनतम या कोई समथŊन नही ंऔर सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर 

Ůथाओ ंके िलए उिचत संबंध के साथ, काम का उȋादन िकया 

है जो िशʙ कौशल के उǄ ˑर की Ůाİɑ को ŮदिशŊत करता 

है।  

• कायŊ/असाइनमŐट के Ɨेũ मŐ उǄ कौशल ˑर और

सटीकता।

• नौकरी की गितिविधयो ंको पूरा करने के िलए उǄ ˑर की

ˢǅता और िनरंतरता।

• कायŊ/कायŊ को पूरा करने मŐ Ɋूनतम या कोई समथŊन नही।ं
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3. कायŊ की भूिमका

जूिनयर डेटा एसोिसएट मॉडिलंग, डेटा माइिनंग और अनुसंधान उȞेʴो ंके िलए उपयोग िकए जाने वाले जिटल, बड़े पैमाने पर डेटा सेट के 

िलए ŮिŢयाओ ंऔर लेआउट को िडजाइन और कायाŊİɋत करने के िलए िजʃेदार है। िजʃेदाįरयो ंमŐ नए डेटा ŷोतो ंके आसपास सांİƥकीय 

डेटा गुणवȅा ŮिŢयाओ ंको िडजाइन और कायाŊİɋत करना भी शािमल है।    

कंɗूटर नेटवकŊ  Ůोफेशनल, अɊ कवर कंɗूिटंग पेशेवरो ंको समूह 213, कंɗूिटंग Ůोफेशनल मŐ कही ंऔर वगŎकृत नही ंिकया गया है। 

संदभŊ NCO -2015: - 

a) 2521.0202 - जूिनयर डेटा एसोिसएट

b) 2523.9900 - कंɗूटर नेटवकŊ  पेशेवर, अɊ

संदभŊ NOSs: 

a) SSC/N9436

b) SSC/N9437

c) SSC/N9438

d) SSC/N9439

e) SSC/N9440
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4. सामाɊ जानकारी

ʩवसाय का नाम डेटा एनोटेशन अिस Őːट 

NCO - 2015 2521.0202, 2523.9900 

NOS कवर िकया गया 
SSC/N9436, SSC/N9437, SSC/N9438, SSC/N9439, SSC/N9440 

NSQF ˑर ˑर 3.5 

िशʙकार ŮिशƗण की अविध 
एक वषŊ (1200 घंटे + 150 घंटे OJT/समूह पįरयोजना) 

Ůवेश योƶता 
10वी ंकƗा की परीƗा उȅीणŊ 

Ɋूनतम आयु शैƗिणक सũ के पहले िदन के अनुसार 14 वषŊ। 

PwD के िलए पाũता LD, CP, LC, DW, AA, LV, HH, AUTISM, SLD 

इकाई शİƅ (छाũ की संƥा) 
24 (अिधसंƥ सीटो ंका अलग से कोई Ůावधान नही ंहै) 

अंतįरƗ मानदंड 60 वगŊ मी 

पावर मानदंड 5.5 िकलोवाट 

अनुदेशक योƶता के िलए: 
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1. डेटा एनोटेशन

अिस Őːट ʩवसाय 

AITCE/UGC माɊता Ůाɑ िवʷिवȨालय से कंɗूटर साइंस/इंफॉमőशन टेƋोलॉजी मŐ बैचलर ऑफ 

वोकेशन/िडŤी के साथ संबंिधत Ɨेũ मŐ एक वषŊ का अनुभव.  

या   

UGC माɊता Ůाɑ िवʷिवȨालय या NIELIT B लेवल से कंɗूटर साइंस / कंɗूटर एɘीकेशन / आईटी मŐ 

˘ातकोȅर के साथ संबंिधत Ɨेũ मŐ एक वषŊ का अनुभव।  

या   

UGC माɊता Ůाɑ िवʷिवȨालय से कंɗूटर साइंस / कंɗूटर एɘीकेशन / ITOR PGDCA मŐ ˘ातक या 

NIELIT A लेवल के साथ संबंिधत Ɨेũ मŐ दो साल का अनुभव।  

या   

माɊता Ůाɑ बोडŊ/सं˕ान से कंɗूटर साइंस/आईटी मŐ 03 वषŎय िडɘोमा या DGT से Ůासंिगक एडवां̾ड 

िडɘोमा (वोकेशनल) (ADIT) के साथ संबंिधत Ɨेũ मŐ दो वषŊ का अनुभव। 

 या   

डेटा एनोटेशन अिस Őːट मŐ NTC/NAC या संबंिधत Ɨेũ मŐ तीन साल के अनुभव के साथ IT-ITeS Ɨेũ 

ʩवसाय मŐ कोई ʩवसाय।  
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 आवʴक योƶता:  

DGT के तहत नेशनल Ţाɝ इं Ōː ƃर सिटŊिफकेट (NCIC) के Ůासंिगक िनयिमत/RPL वेįरएंट। 

नोट:-  2 (1+1) की यूिनट के िलए आवʴक दो अनुदेशको ंमŐ से एक के पास िडŤी/िडɘोमा और दूसरे 

के पास NTC/ NAC योƶता होनी चािहए। हालाँिक, दोनो ंके पास इसके िकसी भी Ůकार मŐ NCIC होना 

चािहए। 

2. रोजगार योƶता कौशल  MBA/ BBA / िकसी भी िवषय मŐ कोई ˘ातक / िडɘोमा रोजगार मŐ अʙकािलक ToT कोसŊ के साथ दो 

साल का अनुभव।  

(12 वी ं/ िडɘोमा ˑर और उससे ऊपर अंŤेजी / संचार कौशल और बुिनयादी कंɗूटर का अȯयन िकया 

होना चािहए)  

या   

रोजगार(ए̱ɘॉयिबिलटी) मŐ अʙाविध ToT  पाǬŢम के साथ ITI मŐ मौजूदा सामािजक अȯयन 

अनुदेशक।  

3.  ŮिशƗक के िलए Ɋूनतम 

आयु  

21 वषŊ  

औज़ारो ंऔर उपकरणो ंकी 

सूची 
अनुलưक – I के अनुसार  
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5. सीखने के पįरणाम  
   

सीखने के पįरणाम एक ŮिशƗु की कुल दƗताओ ंका Ůितिबंब हœ और मूʞांकन मानदंडो ंके अनुसार मूʞांकन िकया जाएगा।  

  

5.1 सीखने के पįरणाम   

  

1. कंɗूटर की मूल बातŐ लागू करŐ  और सुरƗा सावधािनयो ंके बाद डेटा एनोटेशन उȞेʴ के िलए कंɗूटर मŐ ऑपरेिटंग िसːम, संबंिधत 

सॉ͆टवेयर की इंːॉल , अनुकूलन करŐ । (NOS: SSC/N9437)  

2. सटीक और कुशल डेटा िवʶेषण के िलए टेƜ एनोटेशन करŐ । (NOS: SSC/N9437)  

3. अनुŮयोगो ंमŐ Ůाकृितक भाषा Ůसंˋरण Ɨमताओ ंको एकीकृत करने, डेटा िवʶेषण और िनणŊय लेने मŐ सुधार और समŤ उपयोगकताŊ 

अनुभव को बढ़ाने मŐ दƗता Ůाɑ करŐ । (NOS: SSC/N9438)  

4. ऑिडयो एनोटेशन का उपयोग करके िविभɄ उपयोगकताŊओ ंऔर अनुŮयोगो ंके िलए ऑिडयो सामŤी को अिधक उपयोगी, सुलभ और 

सूचनाȏक बनाएं। (NOS: SSC/N9439)  

5. ऑɥेƃ्स को पहचानने और वगŎकृत करने, पैटनŊ की पहचान करने और भिवˈवािणयां करने के िलए मशीन लिनōग मॉडल को 

ŮिशिƗत करने मŐ मदद करने के िलए छिवयो ंऔर वीिडयो को एनोटेट और लेबल करŐ । (NOS: SSC/N9440)  

6. मशीन लिनōग मॉडल को Ůोजेƃ बनाने, ʩवİ˕त करने और िनयाŊत करने, िविभɄ मोड और िवशेषताओ,ं कायŊ िसंŢनाइज़ेशन और 

एनािलिटƛ मॉिनटįरंग का उपयोग करके वˑुओ ंको पहचानने और वगŎकृत करने मŐ मदद करने के िलए छिवयो ंऔर वीिडयो को 

एनोटेट और लेबल करŐ । (NOS: SSC/N9440) 
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6. मूʞांकन मानदंड  

 
  

  
 सीखने के पįरणाम  मूʞांकन मानदंड  

1.  कंɗूटर की मूल बातŐ लागू करŐ  और 

सुरƗा सावधािनयो ंका पालन करते 

Šए डेटा एनोटेशन उȞेʴ के िलए 

कंɗूटर मŐ ऑपरेिटंग िसːम, संबंिधत 

सॉ͆टवेयर की इंːालेशन , अनुकूलन 

करŐ । (NOS: SSC/N9436)  

सुरƗा Ůतीको/ंखतरो ंकी पहचान करŐ ।   

िबजली की आग लगने की İ˕ित मŐ अिưशमन के सुरिƗत तरीके अपनाएं।  

अिưशामक यंũो ंका Ůयोग करŐ ।  

कंɗूटर िसːम के िविभɄ भागो ंका ŮदशŊन करŐ ।  

डेˋटॉप सेिटंƺ अनुकूिलत करŐ  और उपयोगकताŊ खाते Ůबंिधत करŐ .  

फ़ाइलो ंऔर फ़ोʒरो ंको बनाएं, हटाएं, कॉपी करŐ , ˕ानांतįरत करŐ , नाम बदलŐ, देखŐ, सॉटŊ करŐ , िज़प 

करŐ  और अनिज़प करŐ ।   

BIOS सेिटंƺ संशोधन करŐ ।  

िवंडोज ऑपरेिटंग िसːम इंːॉल करŐ ।  

हाडŊ िडˋ को Ůाŝिपत करŐ  और िवभाजन बनाएं।  

िवंडोज के िलए एİɘकेशन सॉɝवेयर यानी ऑिफस पैकेज / PDF रीडर / मीिडया ɘेयर / 

एंटीवायरस / फोटोशॉप / ɢैश / माया / 3Ds मैƛ आिद इंːॉल करŐ ।  

िŮंटर/ˋैनर/वेबकैम/ DVD आिद के िलए डŌ ाइवर इंːॉल करŐ ।  

MS वडŊ मŐ बेिसक फॉमőिटंग टूʤ का उपयोग करके डॉƐूमŐट संपािदत करŐ ।  

टेबʤ/ िपƁसŊ / वीिडयोज /अɊ ऑɥेƃ्स को इɌटŊ और फॉमőिटंग करना ।  

सशतŊ मेल मजŊ/बाहरी डेटा ŷोत िन˃ािदत करŐ  । 

मेल मजŊ का उपयोग करके लेटसŊ/लेबल और िलफाफा िŮंट करŐ । 

Ůमुख ŵेिणयो ंके एƛेल कायŘ को लागू करŐ  यानी िवȅीय, तािकŊ क, टेƜ , ितिथ और समय, लुकअप, 

गिणत, सांİƥकीय आिद।   

Excel पेज सेटअप संशोिधत करŐ  और वकŊ शीट िŮंट करŐ ।   

MS पावर ɚाइंट मŐ ˠाइड शो बनाएं, िचũ और थीम डालŐ।  

वडŊ  और एƛेल दˑावेजो ंके साथ नई ˠाइड / फॉमőट टेƜ / िलंक जोड़Ő।  

ˠाइड टŌ ांिज़शɌ और ऑɥेƃ्स को एिनमेट करŐ ।  

ऑिडयो & वीिडयो सİʃिलत करके ˠाइड शो बनाएँ और Ůˑुित के साथ िसंŢनाइज़ करŐ । 
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2.  सटीक और कुशल डेटा िवʶेषण के 

िलए टेƜ एनोटेशन करŐ ।  

(NOS: SSC/N9437)  

टेƜ एनोटेशन टूल इंːॉल करŐ  - खǥे Űाउज़र बेस या œːडअलोन खोलŐ।  

Ůोजेƃ बनाएं/टैग का उपयोग करŐ /दˑावेज़ संपािदत करŐ /पैराŤाफ असाइन करŐ /ʬाइट˙ेस 

हटाएं/Ůोजेƃ सहेजŐ।  

ŮिशƗण डेटा बनाएं/उिचत टोकनाइजेशन के िलए भाषा चुनŐ/नािमत सं˕ाओ ंका उपयोग करŐ ।  

लेबल संपािदत करना/ नये लेबल और उनका िववरण जोड़ना/ लेबल सहेजना और  

 

  अपलोड करना। 

िनभŊरता/एकािधक अितʩापी लेबल िन˃ािदत करŐ ।  

  Ƒाउड आधाįरत टूल जैसे Amazon SageMakerGroundTruth / Azure / Google / IBM आिद 

के साथ यूिनट Ůोजेƃ करŐ ।  

   

3.  अनुŮयोगो ंमŐ Ůाकृितक भाषा 

Ůसंˋरण Ɨमताओ ंको एकीकृत 

करने, डेटा िवʶेषण और िनणŊय लेने 

मŐ सुधार और समŤ उपयोगकताŊ 

अनुभव को बढ़ाने मŐ दƗता Ůाɑ करŐ । 

(संƥा: SSC/N9438)  

Ůाकृितक भाषा की िवशेषताओ ंका ŮदशŊन करŐ । 

भावना िवʶेषण करŐ ।  

इकाई िवʶेषण की योजना बनाएं और िन˃ािदत करŐ ।  

इकाई भावना िवʶेषण िन˃ािदत करŐ ।  

वाƐाȏक िवʶेषण करŐ ।  

सामŤी वगŎकरण ŮदिशŊत करŐ ।  

एक ही अनुरोध मŐ कई ऑपरेशन करŐ ।  

   Ƒाउड आधाįरत टूल जैसे Amazon Sage Maker Ground Truth / Azure / Google / IBM 

आिद के साथ यूिनट Ůोजेƃ करŐ ।  

   

4.  ऑिडयो एनोटेशन का उपयोग करके 

िविभɄ उपयोगकताŊओ ंऔर अनुŮयोगो ं

के िलए ऑिडयो सामŤी को अिधक 

उपयोगी, सुलभ और सूचनाȏक 

बनाएं।  

(एनओएस: SSC/N9439)  

टेƜ-टू-˙ीच मॉǰूल/ˢचािलत वाक् पहचान/चैटबॉट बनाएं और चलाएं।  

ऑिडयो टŌ ांसिŢ̪शन/˙ीच लेबिलंग/˙ीच टू टेƜ ŮदिशŊत करŐ ।  

˙ीकर डायराइजेशन, ȰɊाȏक टŌ ांसिŢ̪शन करŐ ।  

ऑिडयो वगŎकरण, बŠभाषी ऑिडयो डेटा सेवाओ ंपर अɷास।   

Ůाकृितक भाषा उǄारण, बŠ-लेबल एनोटेशन पर काम करने का ŮदशŊन करŐ ।  

Ƒाउड आधाįरत टूल और उपयोिगताओ ंजैसे अमेज़ॅन टŌ ांसŢाइब, Amazon Transcribe, 

Amazon Polly, Amazon  SageMakerGroundTruth / Azure / Google / IBM आिद के साथ 

यूिनट Ůोजेƃ िन˃ािदत करŐ । 
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5.  

  

ऑɥेƃ्स को पहचानने और वगŎकृत 

करने, पैटनŊ की पहचान करने और 

भिवˈवािणयां करने के िलए मशीन 

लिनōग मॉडल को ŮिशिƗत करने मŐ 

मदद करने के िलए छिवयो ंऔर 

वीिडयो को एनोटेट और लेबल करŐ ।  

(संƥा: SSC/N9440)  

कोई टाˋ बनाएँ, लेबल आकार, कोई िवशेषता जोड़Ő .  

3D कायŊ के िलए RAW Ůाŝप/डेटा ˢŝपो ंमŐ लेबल संपािदत करŐ ।  

समान कॉİ̢फ़गरेशन के साथ एकािधक वीिडयो एनोटेशन कायŊ बनाने के िलए बŠ कायŊ बनाएं।  

Ůगित को टŌ ैक करने/सॉटŊ करने और जॉब सूची मŐ िफ़ʐर लागू करने के िलए जॉब पेज का उपयोग 

करŐ । 

टाˋ पेज और टाˋ िडटेʤ का उपयोग करŐ । 

नेिवगेशन, ज़ूम, आकार का उपयोग करŐ , कंटŌ ोʤ साइडबार का उपयोग करके संपादन करŐ  और 

ऑɥेƃ साइडबार का उपयोग करके ऑɥेƃ गुणो ंका उपयोग करŐ । 

Ůोजेƃ बनाना और एƛपोटŊ करना।  आगőनाईजेशन बनाना, मŐबसŊ को आगőनाईजेशन मŐ इɋाइट 

करना, आगőनाईजेशन को  įरमूव करना। 

एनोटेशन के दौरान आकार मोड, टŌ ैक मोड पर काम करते Šए, खोज िवकʙो ंका अɷास करŐ ।   

 

6.  मशीन लिनōग मॉडल को Ůोजेƃ 

बनाने, ʩवİ˕त करने और िनयाŊत 

करने, िविभɄ मोड और िवशेषताओ,ं 

कायŊ िसंŢनाइज़ेशन और एनािलिटƛ 

मॉिनटįरंग का उपयोग करके वˑुओ ं

को पहचानने और वगŎकृत करने मŐ 

मदद करने के िलए छिवयो ंऔर 

वीिडयो को एनोटेट और लेबल करŐ । 

(संƥा: SSC/N9440)  

3D ऑɥेƃ एनोटेशन, िवशेषता एनोटेशन मोड पर काम करŐ ।   

आयतो ंके साथ एनोटेशन, बŠभुज के साथ एनोटेशन, मैनुअल डŌ ाइंग, ˢचािलत सीमाओ ंका उपयोग 

करके डŌ ाइंग, बŠभुज संपािदत करŐ , बŠभुज के साथ टŌ ैक मोड, माˋ बनाना।  

पॉलीलाइनो,ं िबंदुओ,ं आकृित मोड मŐ िबंदुओ,ं एक िबंदु के साथ रैİखक ŮƗेप के साथ एनोटेशन पर 

काम करना। 

दीघŊवृȅ, घनाभ के साथ एनोटेट करŐ  - घनाभ बनाना, घनाभ का संपादन करना। 

कंकालो(ंˋेलेटन) के साथ एनोटेट करŐ  - कंकाल बनाना, कंकाल का संपादन।   

Űश टूल के साथ एनोटेट करŐ , मॉडल टैग करŐ ।   

ˢचािलत एनोटेशन, बैकअप कायŊ और Ůोजेƃ करŐ ।   

ůेम हटाना, डेटासेट िनयाŊत / आयात करना और एनोटेशन अपलोड करना।   

िकसी įरपॉिजटरी, XML एनोटेशन ˢŝप के साथ कायŊ िसंŢनाइज़ेशन िन˃ािदत करŐ  ।  

Ƒाउड आधाįरत टूल और उपयोिगताओ ं जैसे Amazon SageMakerGroundTruth / Azure / 

Google / IBM आिद के साथ यूिनट Ůोजेƃ करŐ ।  
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7. ʩवसाय पाǬŢम   

  

 
       डेटा एनोटेशन अिस Őːट  ʩवसाय के िलए पाǬŢम  

          अविध: एक वषŊ  

  

अविध 

संदभŊ िशƗण पįरणाम ʩावसाियक कौशल  

(ʩवसाय Ůैİƃकल)  

ʩावसाियक ǒान  

(ʩवसाय िसȠांत)  

पेशेवर  

कौशल 95 घंटे;  

  

पेशेवर  

ǒान 25 घंटे।  

कंɗूटर की मूल बातŐ लागू करŐ  

और सुरƗा सावधािनयां  के 

बाद डेटा एनोटेशन उȞेʴ के 

िलए कंɗूटर मŐ ऑपरेिटंग 

िसːम, संबंिधत सॉ͆टवेयर 

की इंːॉल , अनुकूलन करŐ ।  

सुरिƗत कायŊ अɷास  

1. सं˕ानो ंकी MASE लैब पर जाएँ और 

कंɗूटर और उसके बा˨ उपकरणो ं

को िबजली की आपूितŊ का पता लगाएं।  

2. सुरƗा Ůतीको ंऔर खतरे की पहचान 

करना।   

3. िबजली की आग लगने की İ˕ित मŐ 

अिưशमन के सुरिƗत तरीको ंका 

अɷास करŐ ।   

4. अिưशामक यंũो ंका उपयोग।   

कंɗूटर घटक  

5. कंɗूटर िसːम के िविभɄ भागो ंजैसे 

मदर बोडŊ , रैम, CPU, सीįरयल और 

समानांतर पोटŊ का ŮदशŊन।   

6. कंɗूटर िसːम के ːाटŊ बटन पर 

पावर करŐ  और कंɗूटर और िसːम 

के सभी जुड़े बा˨ उपकरणो ंको 

िबजली की आपूितŊ की जांच करŐ ।   

सुरिƗत कायŊ अɷास  

• MASE ʩवसाय का ˋोप । 

• सुरƗा िनयम और सुरƗा िच˥। 

• अिưशामक यंũो ंके Ůकार और 

कायŊŮणाली।  

कंɗूटर घटको ंका पįरचय  

• कंɗूटर Ůणाली का पįरचय। हाडŊवेयर 

और सॉɝवेयर की अवधारणाएँ। 

• मदरबोडŊ घटको ंऔर िविभɄ Ůोसेसरो ंका 

कायŊ। 

• उपयोग मŐ आने वाले िविभɄ 

इनपुट/आउटपुट िडवाइस और उनकी 

िवशेषताएं।  

ऑपरेिटंग िसːम और सॉ͆टवेयर 

इंːॉलेशन का उपयोग करना  

7. ːाटŊमेनू, टाˋ बार, टाइटल बार, 

िवंडोज मदद, मेरा कंɗूटर, रीसायकल 

िबन का उपयोग करके िवंडोज 

इंटरफ़ेस का अɷास करŐ ।  

8. डेˋटॉप अनुकूिलत करŐ   

ऑपरेिटंग िसːम और सॉɝवेयर इंːालेशन 

ŮिŢया का पįरचय 

    िवंडोज़ ऑपरेिटंग िसːम का पįरचय। 

    िवंडोज़ ओएस की मुƥ िवशेषताएं। 

    िवंडोज़ एƛɘोरर के माȯम से फ़ाइल     

Ůबंधन। 
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  सेिटंƺ और उपयोगकताŊ खातो ंका 

Ůबंधन।   

9. िसːम गुण देखŐ और िनयंũण कƗ 

िववरण का उपयोग करके इसे 

कːमाइज़ करŐ । 

10. कीबोडŊ शॉटŊकट कमांड के साथ काम 

करŐ । 

11. फ़ाइलŐ और फ़ोʒसŊ बनाएं, हटाएं, कॉपी 

करŐ , ˕ानांतįरत करŐ , नाम बदलŐ, देखŐ, 

सॉटŊ करŐ , िज़प करŐ  और अनिज़प करŐ । 

12. इमेज, ऑिडयो और वीिडयो के िलए 

मʐीमीिडया टूल और िवंडोज़ मीिडया 

ɘेयर का उपयोग करŐ । 

13. BIOS सेिटंƺ और उनके संशोधन देखŐ। 

14. िवंडोज़ ऑपरेिटंग िसːम इंːाल करŐ । 

15. हाडŊ िडˋ को फॉमőट करŐ  और पाटŎशन 

बनाएं। 

16. िवंडोज के िलए आवʴक एİɘकेशन 

सॉɝवेयर यानी ऑिफस पैकेज, PDF 

रीडर, मीिडया ɘेयर, एंटीवायरस आिद 

इंːॉल करŐ । 

17. िŮंटर, ˋैनर, वेबकैम और DVD आिद 

के िलए डŌ ाइवर इंːॉल करŐ । 

18. डोगंल और पेनडŌ ाइव और SSD हœडिलंग, 

रŐज एƛटŐडर 

19. įरमोट डेˋटॉप पŠंच और हœडिलंग (कोई 

भी डेˋ, टीम ʩूअर) 

20. फोटोशॉप, माया और कैनवा फायर 

ɢाई, एआई, पŐट Űश इंːॉल करŐ  

 

M365/Google कायŊƗेũ का उपयोग 

करना  

21. 21. MS  वडŊ/गूगल खोलŐ 

• आवʴक सहायक उपकरण, 

मʐीमीिडया ɘेयसŊ का पįरचय और 

अनुŮयोग। 

• बूिटंग ŮिŢया का पįरचय। 

• िविभɄ Ůकार की मेमोरी और उनकी 

िवशेषताओ ंका पįरचय। 

• ऑपरेिटंग िसːम और सॉɝवेयर की 

इंːालेशन ŮिŢया की अवधारणा। 

• बेिसक हाडŊवेयर और सॉɝवेयर मुȞे और 

उनके समाधान। 

• एɘीकेशन सॉɝवेयर और एंटीवायरस 

का उपयोग।  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

M365/Google कायŊƗेũ का उपयोग करने 

का पįरचय  

 M365/Google कायŊƗेũ का उपयोग 

करने मŐ िविभɄ अनुŮयोगो ंका पįरचय। 
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  कायŊ ˕ान, मूल शɨ घटको ंसे पįरिचत 

हो ंऔर Word दˑावेज़ो ंको बनाने, 

सहेजने, बंद करने और नाम बदलने का 

अɷास करŐ ।   

22. बेिसक फॉमőिटंग  टूʤ का उपयोग करके 

दˑावेज़ संपािदत करŐ .   

23. तािलकाएँ, िचũ, वीिडयोज़ और अɊ 

ऑɥेƃ्स सİʃिलत और ˢŝिपत 

करने का अɷास करŐ .   

24. मेल मजŊ टूʤ का उपयोग करŐ . सशतŊ 

मेल मजŊ, बाहरी डेटा ŷोत का उपयोग 

करŐ .  

मेल मजŊ का उपयोग करके पũ, लेबल 

और िलफाफा िŮȴ का अɷास करŐ।   

25. MS एƛेल खोलŐ, बुिनयादी अनुŮयोग 

घटको ंसे पįरिचत हो ंऔर एƛेल ˚ेड 

शीट बनाने, सहेजने और ˢŝिपत करने 

का अɷास करŐ ।   

26. सभी Ůमुख ŵेिणयो ंके एƛेल कायŘ का 

अɷास करŐ  अथाŊत  

िवȅीय, तािकŊ क, पाठ, िदनांक  

& समय, देखो, गिणत,  

सांİƥकीय आिद।   

27. Excel मŐ िविभɄ डेटा Ůकारो ंका उपयोग 

करŐ , डेटा को सॉटŊ करना, िफ़ʐर करना 

और माɊ करना, PIVOT टेबʤ।  

28. Excel पृʿ सेटअप संशोिधत करŐ  और 

वकŊ शीट िŮंट करŐ ।   

ओपन पावर ɚाइंट ŮेजŐटेशन, बेिसक 

एİɘकेशन घटको ंसे पįरिचत हो ंऔर 

ˠाइड शो बनाने का अɷास करŐ , िचũ 

और िवषयवˑु सİʃिलत करना ।  

• Word सुिवधाओ,ं Office बटन, टूलबार 

का पįरचय.  

• Word का उपयोग करके दˑावेज़ 

बनाना, सहेजना और ˢŝिपत करना 

और मुिūत करना.  

• Excel की सभी ŵेिणयो ंमŐ Excel 

सुिवधाओ,ं डेटा Ůकारो ंऔर िविभɄ 

कायŘ का पįरचय.  

• डेटा को सॉटŊ करने, िफ़ʐर करने और 

माɊ करने की अवधारणाएँ।  

• Power Point ˠाइड शो िनमाŊण 

ŮिŢया का पįरचय.  

• Ůˑुित और अǅी Ůˑुित तकनीक को 

ठीक करना।  

  

तनाव Ůबंधन (डेटा एनोटेशन के 

अनुसार) समय Ůबंधन  

शɨ Ůबंधन  

• िŮिसजन  

• įरकॉल  

• एƐूरेसी 

• Ɠािलटी  

• एिफिशएंसी  

• लेबिलंग  

Ƒाउड का पįरचय (Saas, PAAS, IAAS) 

GCP, ADS(Azure), AWS  

 



20 
 

  30. नई ˠाइड जोड़Ő , पाठ ˢŝिपत करŐ , 

शɨ और एƛेल दˑावेज़ो ंके साथ 

िलंक करŐ ।   

31. ˠाइड टŌ ांिजशɌ और ऑɥेƃ्स को 

एिनमेट करने का अɷास करŐ ।  

32. ऑिडयो & वीिडयो सİʃिलत करके 

ˠाइड शो बनाएँ और ŮेजŐटेशन के 

साथ िसंŢनाइज़ करŐ ।  

  

पेशेवर  

कौशल 95 घंटे;  

  

ʩावसाियक ǒान 

25 घंटे।  

कुशल और सटीक डेटा 

एनोटेशन करŐ ।  

33. टेƜ एनोटेशन टूल इंːॉल  करŐ  – 

ओपन सोसŊ Űाउज़र बेस या 

œːडअलोन।   

34. Ůोजेƃ बनाएं, टैग का उपयोग करŐ , 

दˑावेज़ संपािदत करŐ , पैराŤाफ 

असाइन करŐ , ʬाइट˙ेस िनकालŐ, 

वतŊनी जांचŐ, Ůोजेƃ सहेजŐ।   

35. ŮिशƗण डेटा बनाएं, उिचत 

टोकनाइजेशन के िलए भाषा का चयन 

करŐ , नािमत सं˕ाओ ंका उपयोग करŐ ।  

36. लेबल संपािदत करने, नए लेबल और 

उनका िववरण जोड़ने, लेबल सहेजने 

और अपलोड करने का अɷास करŐ।   

37. िनभŊरताओ,ं एकािधक अिधʩाɑ लेबल 

का अɷास करŐ    

 

 

पįरचय - डेटा एनोटेशन 

डेटा एनोटेशन के Ůकार, 

डेटा एनोटेशन महȕपूणŊ 

Ɛो ंहै 

डेटा एनोटेट कैसे करŐ , 

डेटा एनोटेशन मŐ चुनौितयाँ 

डेटा एनोटेशन मŐ कįरयर 

डेटा एनोटेशन टूल और मशीन लिनōग। डेटा 

एनोटेशन टूल कैसे चुनŐ। सबसे अǅा डेटा 

एनोटेशन टूल - वािणİǛक और खुला ŷोत। 

(लेबलबॉƛ, UHRS, गूगल Ƒाउड) 

टेƜ एनोटेशन, टेƜ एनोटेशन के Ůकारो ं

की ʩाƥा करŐ । 

पेशेवर  

कौशल 120 घंटे;  

  

ʩावसाियक ǒान 

30 घंटे।  

अनुŮयोगो ंमŐ Ůाकृितक भाषा 

Ůसंˋरण Ɨमताओ ंको 

एकीकृत करने, डेटा िवʶेषण 

और िनणŊय लेने मŐ सुधार 

करने और बढ़ाने मŐ दƗता 

Ůाɑ करŐ   

38. Ůाकृितक भाषा सुिवधाओ ंकी ʩाƥा 

और अɷास करŐ  - बुिनयादी 

एनएलपी अनुरोध, पाठ सामŤी िनिदŊʼ 

करना।   

39. भावना िवʶेषण करŐ  - एक बादल से 

एक İ Ōː ंग मŐ भावना का िवʶेषण 

करना  

 भंडारण, भावना िवʶेषण ŮितिŢया Ɨेũ,  

 

  

  

  

AI/ML एʎोįरदम का पįरचय (NLP के िलए 

िविशʼ)  

डेटा सेट का पįरचय पाठ पर सŐटीमŐट िवʶेषण, 

इकाई िवʶेषण, इकाई सŐटीमŐट िवʶेषण, 

वाƐ-िवɊास िवʶेषण, सामŤी वगŎकरण 

आिद जैसे टेƜ पर िवʶेषण और एनोटेशन 

करने के िलए Ůाकृितक भाषा API की 

िविधयो/ंिवशेषताओ ंकी ʩाƥा करŐ । 

 



21 
 

 समŤ उपयोगकताŊ अनुभव।  भावना िवʶेषण मूʞो ं की ʩाƥा 

करना।   

40. इकाई िवʶेषण की योजना बनाएं और 

ŮदशŊन करŐ  - Ƒाउड, इकाई िवʶेषण 

ŮितिŢया फ़ीʒ से एक İ Ōː ंग मŐ सं˕ाओ ं

का िवʶेषण करना।   

41. इकाई भावना िवʶेषण िन˃ािदत करŐ  - 

इकाई भावना िवʶेषण अनुरोध और 

ŮितिŢया।  

42. वाƐाȏक िवʶेषण का अɷास करŐ  - 

Ƒाउड, िसंटैİƃक िवʶेषण अनुरोधो ं

और ŮितिŢयाओ ं से एक İ Ōː ंग मŐ 

वाƐिवɊास का िवʶेषण।  

43. सामŤी वगŎकरण का अɷास करŐ  - एक 

ही įरƓेː मŐ कई ऑपरेशन करना।  

   

पेशेवर  

कौशल 120 घंटे;  

  

ʩावसाियक ǒान 

30 घंटे।  

िविभɄ उपयोगकताŊओ ंऔर 

अनुŮयोगो ंके िलए ऑिडयो 

सामŤी को अिधक उपयोगी, 

सुलभ और सूचनाȏक बनाएं  

ऑिडयो एनोटेशन।  

44. टेƜ-टू-˙ीच मॉǰूल, आटोमेिटक 

˙ीच įरकिưशन का अɷास करŐ , 

चैटबॉट बनाएं और चलाएं।   

45. ऑिडयो टŌ ांसिŢ̪शन, ˙ीच लेबिलंग, 

˙ीच टू टेƜ का अɷास करŐ ।   

46. ˙ीकर डायराइजेशन, फोनेिटक 

टŌ ांसिŢ̪शन का अɷास करŐ ।   

47. ऑिडयो वगŎकरण, बŠभाषी ऑिडयो 

डेटा सेवाओ ंपर अɷास।   

48. Ůाकृितक भाषा उǄारण, मʐीलेबल 

एनोटेशन पर काम करना।   

  

  

 

 

  

समझाएं िक ऑिडयो एनोटेशन Ɛा है? 

ऑिडयो एनोटेशन की आवʴकता Ɛो ं

है?   

 

िविभɄ ऑिडयो Ůाŝप (उदाहरण के िलए 

Mp3, Mp4)  

 

ऑिडयो एनोटेशन के उपयोग के मामलो ं

और अनुŮयोगो ंकी ʩाƥा करŐ  - 

आभासी अिस Őːट , टेƜ-टू-˙ीच 

मॉǰूल, चैटबॉट्स, ˢचािलत वाक् 

पहचान (ASR)।  ऑिडयो टŌ ांसिŢ̪शन, 

˙ीच लेबिलंग, ˙ीच टू टेƜ, ˙ीकर 

डायराइजेशन, फोनेिटक टŌ ांसिŢ̪शन, 

ऑिडयो वगŎकरण, बŠभाषी ऑिडयो 

डेटा सेवाओ,ं Ůाकृितक भाषा की ʩाƥा 

करŐ  उǄारण, मʐी-लेबल एनोटेशन।   
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पेशेवर  

कौशल 120 घंटे;  

  

ʩावसाियक ǒान 

30 घंटे।  

ऑɥेƃ्स को पहचानने और 

वगŎकृत करने, पैटनŊ की 

पहचान करने और 

भिवˈवािणयां करने के िलए 

मशीन लिनōग मॉडल को 

ŮिशिƗत करने मŐ मदद करने 

के िलए छिवयो ंऔर वीिडयो 

को एनोटेट और लेबल करŐ ।  

टूʤ  की इंːालेशन / रिज Ōː ेशन / 

अकाउंट एƛेस /कॉİ̢फ़गरेशन।  

एक एनोटेशन टाˋ बनाएं:  

49. एक टाˋ बनाएं, आकार लेबल करŐ , एक 

िवशेषता जोड़Ő। 

50. फ़ाइलो ंका चयन करŐ , RAW Ůाŝप मŐ 

लेबल संपािदत करŐ , 3D कायŊ के िलए 

डेटा Ůाŝप।   

51. एक ही कॉİ̢फ़गरेशन के साथ एकािधक 

वीिडयो एनोटेशन कायŊ(टाˋ) बनाने के 

िलए बŠ कायŊ बनाएं। 

52. ŮोŤेस टŌ ैक करŐ , सॉटŊ करŐ  और कायŊ सूची 

मŐ िफ़ʐर लागू करŐ . टाˋ पेज और 

टाˋ िववरण का उपयोग करŐ  ।    

53. एनोटेशन टूल के इंटरफ़ेस के साथ 

अɷास करŐ । मूलभूत नेिवगेशन िनयंũण 

का उपयोग करŐ । शीषŊ पैनल और मेनू 

बटन का Ůयोग करŐ ।   

54. नेिवगेशन, ज़ूम, आकृितयो ंका अɷास 

करŐ , ऑɥेƃ साइडबार का उपयोग 

करके िनयंũण साइडबार और ऑɥेƃ 

गुणो ंका उपयोग करके संपािदत करŐ।   

55. कायŊ˕ान, 3D कायŊ ˕ान, मानक 3D 

मोड (बेिसक) और सेिटंƺ का उपयोग 

करŐ ।    

56. आकार मोड और टŌ ैक मोड मŐ एनोटेशन 

के दौरान उपलɩ िविभɄ Ůकार के 

आकार, बुिनयादी संचालन का अɷास 

करŐ ।   

57. 3D ऑɥेƃ्स, एिटŌ ɯूट एनोटेशन मोड 

को एनोटेट करने के दौरान उपलɩ 

बुिनयादी संचालन का उपयोग करŐ । 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 पįरचय - डेटा एनोटेशन - मशीन लिनōग 

- डीप लिनōग; 

  

 2D और 3D बाउंिडंग बॉƛ एनोटेशन 

बŠभुज एनोटेशन,  

 एनोटेशन टूल के इंटरफ़ेस की ʩाƥा 

करŐ । बुिनयादी नेिवगेशन िनयंũण, शीषŊ 

पैनल और मेनू बटन का अवलोकन।  

 एनोटेशन टूल के िनयंũण साइडबार 

और ऑɥेƃ साइडबार पर उपलɩ 

कायŘ का अवलोकन।  

 कायŊƗेũ, 3D कायŊƗेũ, कायŊƗेũ और 

मानक 3D मोड के कायŘ की ʩाƥा 

करŐ ।  

 आकृितयो,ं आकृित मोड और टŌ ैक मोड 

के Ůकारो ंकी ʩाƥा करŐ ।  

 3D ऑɥेƃ एनोटेशन और एिटŌ ɯूट 

एनोटेशन मोड की ʩाƥा करŐ ।   

 ɚाइंट & पॉलीलाइन  

एनोटेशन  

 

 

 

 

 

 

 िसमŐिटक और इं Őːस िवभाजन,  

 3D िलडार एनोटेशन। 

 CVAT - ओपन सोसŊ टूल मŐ एनोटेशन 

से संबंिधत शɨो ंकी शɨावली समझाएं। 

 Ƒाउड ːोरेज का उपयोग करने 

का तरीका बताएं, UI का उपयोग 

करके ːोरेज पेज संलư करŐ ।  
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  58. Ƒाउड ːोरेज पेज के तȕो ंका उपयोग 

करŐ । UI का उपयोग करके Ƒाउड 

ːोरेज अटैच करने का अɷास करŐ । 

टाˋ के िलए छिव डेटासेट संŤहीत 

करने के िलए AWS-S3 / Azure ɰॉब 

कंटेनर / Google Ƒाउड ːोरेज का 

उपयोग करŐ ।   

 

पेशेवर  

कौशल 290 घंटे;  

  

ʩावसाियक ǒान 

100 घंटे।  

मशीन लिनōग मॉडल को 

Ůोजेƃ बनाने, ʩवİ˕त करने 

और िनयाŊत करने, िविभɄ मोड 

और िवशेषताओ,ं कायŊ 

िसंŢनाइज़ेशन और 

एनािलिटƛ मॉिनटįरंग का 

उपयोग करके वˑुओ ंको 

पहचानने और वगŎकृत करने 

मŐ मदद करने के िलए छिवयो ं

और वीिडयो को एनोटेट और 

लेबल करŐ ।  

59. पįरयोजना बनाना और िनयाŊत करना। 

संगठन बनाना, सद˟ो ंको संगठन मŐ 

आमंिũत करना, संगठन को हटाना।   

60. एनोटेशन के दौरान आकार मोड, टŌ ैक 

मोड पर काम करते Šए, खोज िवकʙो ं

का अɷास करŐ ।   

61. 3D ऑɥेƃ एनोटेशन, िवशेषता 

एनोटेशन मोड पर काम करना।   

62. आयतो ंके साथ एनोटेशन, बŠभुज के 

साथ एनोटेशन, मैनुअल डŌ ाइंग, ˢचािलत 

सीमाओ ंका उपयोग करके डŌ ाइंग, 

बŠभुज संपािदत करŐ , बŠभुज के साथ 

टŌ ैक मोड, माˋ बनाने पर अɷास करŐ ।   

63. पॉलीलाइनो,ं िबंदुओ,ं आकृित मोड मŐ 

िबंदुओ,ं एक िबंदु के साथ रैİखक ŮƗेप के 

साथ एनोटेशन पर काम करना।   

64. दीघŊवृȅ, घनाभ के साथ एनोटेशन पर 

काम करना – घनाभ बनाना, घनाभ का 

संपादन।   

65. कंकालो(ंˋेलेटɌ) के साथ एनोटेशन पर 

काम करना - कंकाल बनाना, कंकाल को 

संपािदत करना। 

िनɻिलİखत की ʩाƥा कीिजए:  

• बाउंिडंग बॉƛ एनोटेशन - AI सƗम कारो ं

मŐ ऑɥेƃ िडटेƕन के िलए बाउंिडंग 

बॉƛ, बीमा दावो ंके िलए नुकसान का पता 

लगाने, įरटेल और ई-कॉमसŊ मŐ छिव टैिगंग 

के िलए बाउंिडंग बॉƛ।  

• भू-˕ािनक एनोटेशन।  

• लाइन एनोटेशन  

• ˢायȅ वाहन एनोटेशन।  

• छिव एनोटेशन, छिव माİˋंग।  

• घनाभ एनोटेशन, िसमŐिटक िवभाजन, वीिडयो 

एनोटेशन, कीपॉइंट एनोटेशन, ऑिडयो 

एनोटेशन, इं Őːस सेगमŐटेशन।   
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  66. Űश टूल के साथ एनोटेशन पर काम 

करना, मॉडल टैग करता है।   

67. ओपनCV और AI टूʤ पर काम करना।   

68. ˢचािलत एनोटेशन, बैकअप कायŊ और 

पįरयोजना पर काम करना।   

69. Žेम हटाने, डेटासेट िनयाŊत/आयात करने 

और एनोटेशन अपलोड करने का अɷास 

करŐ । 

70. एनोटेशन टूल के समिथŊत Ůाŝप का 

अɷास करŐ ।   

71. एक भंडार, XML एनोटेशन Ůाŝप के 

साथ कायŊ िसंŢनाइज़ेशन पर काम 

करना।   

72. शॉटŊकट, िफ़ʐर और इसके समिथŊत गुणो ं

पर अɷास करŐ ।   

73. कायŊ सȑापन, कायŊ की Ůासंिगक छिवयां, 

फ़ोʒर संरचना, डेटा Ůाŝप के िलए 

समीƗा मोड पर काम करना। 

74. एनोटेशन, एनािलिटƛ मॉिनटįरंग के 

दौरान कई आकृितयो ंको समूहीकृत करने 

पर अɷास करŐ ।  

75. डेटा मेिनफ़ेː पर अɷास करŐ , तुरंत डेटा 

तैयार करŐ । 

 

पįरयोजना कायŊ/औȨोिगक दौरा  

नोट: ʩावसाियक कौशल (ʩवसाय अɷास) और ʩावसाियक ǒान (ʩवसाय िसȠांत) की अविध केवल सांकेितक है। ŮिशƗण सं˕ान मŐ Ůभावी ŮिशƗण 

के िलए उपयुƅ ŮिशƗण अविध अपनाने की छूट है।  
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कोर कौशल के िलए पाǬŢम  

1. रोजगार योƶता कौशल (सभी CTS टŌ ेडो ंके िलए सामाɊ) (120 घंटे)  

   

सीखने के पįरणाम, मूʞांकन मानदंड, पाǬŢम और कोर कौशल िवषयो ंकी टूल सूची जो टŌ ेडो ंके एक समूह के िलए आम है, अलग से Ůदान 

की जाती है www.bharatskills.gov.in/ www.dgt.gov.in   
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अनुबंध- I   

 

  

  

       उपकरण और उपकरणो ंकी सूची   

                       डेटा एनोटेशन अिस Őːट (24 उʃीदवारो ंके बैच के िलए)   

Ţ.सं.  
औजार और उपकरण का नाम  

िव̾ तृत जानकारी  माũा 

A. ŮिशƗु औजार/उपकरण   

1.   डेˋटॉप कंɗूटर  CPU: 32/64 िबट, नवीनतम Ůोसेसर/जेन, ˙ीड: 3 गीगाहट्Ŋज़ या 

उǄतर। 

रैम: 8 GB या अिधक, 1 TB  SDD, Wi-Fi सƗम। 

नेटवकŊ  काडŊ : USB माउस, USB कीबोडŊ और मॉिनटर के साथ 

एकीकृत गीगािबट ईथरनेट (जैसा िक बाजार मŐ उपलɩ है)। 

या 

ऑल इन वन PC लाइसŐस Ůाɑ ऑपरेिटंग िसːम और एंटीवायरस 

ʩापार से संबंिधत सॉɝवेयर के साथ संगत। 

24 नं.   

2.   लैपटॉप  चौथी पीढ़ी का Ci5 या उǄतर Ůोसेसर, 16 GB रैम, 1TB हाडŊ िडˋ, 

िवन/नवीनतम Ůीलोडेड लाइसŐस Ůाɑ OS, 2GB  Ťािफƛ काडŊ , 

DVD राइटर, œːडडŊ पोटŊ और कनेƃर। 

01 नं.  

3.   वाई-फाई राउटर  वायरलेस कनेİƃिवटी के साथ  01 नं.  

4.   İˢच  24 पोटŊ  02 नं.   

5.   िŢİɼंग टूल  RJ -45  05 नं.   

6.   पेचकश सेट  ̾ टœडडŊ   04 सेट  

7.   लैन परीƗक  UTP cat5 केबल परीƗक (RJ 45)  05 नं.   

8.   लैब मŐ संरिचत केबिलंग  Ůैİƃकल के िलए वायडŊ नेटवकŊ  के साथ काम करने मŐ सƗम करने 

के िलए  

आवʴकतानुसार 

9.   इंटरनेट कनेİƃिवटी  Ɋूनतम 2 Mbps गित/ऑिɐकल फाइबर के साथ Űॉडबœड कनेƕन  आवʴकतानुसार 

10.   पंजीकृत डोमेन  कम से कम 100 MB वेब ˕ान  आवʴकतानुसार 

11.   सभी एक िŮंटर मŐ   A4 आकार  01 नं.  

12.   िडिजटल वेब कैम  उǄ įरज़ॉʞूशन (3.1 मेगािपƛेल या उǄतर)  04 नं. 
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13.   DLP Ůोजेƃर के साथ  

ˌीन/मʐीमीिडया Ůोजेƃर के साथ  

ˌीन/˝ाटŊ इंटरएİƃव  

बोडŊ/˝ाटŊ TV 

  01 नं.  

14.   ऑनलाइन UPS  5 KVA 02 नं.   

15.   टेƜ एनोटेशन टूल कोई भी ओपन-सोसŊ टूल जैसे लेबल ːूिडयो, लेबल एिडटर / 

Ƒाउड आधाįरत टूल आिद।  

आवʴकतानुसार  

16.   NLP के िलए टूल कोई भी ओपन-सोसŊ टूल जैसे Label Studio, Label  आवʴकतानुसार  

  संपादक/Ƒाउड आधाįरत टूल आिद।   

17.   ऑिडयो एनोटेशन टूल  कोई भी ओपन-सोसŊ टूल जैसे अिडŊनो, ऑिडयोएनोटेटर / Ƒाउड 

आधाįरत टूल आिद।  

आवʴकतानुसार  

18.   छिव एनोटेशन उपकरण  कोई भी ओपन-सोसŊ टूल जैसे लेबल ːूिडयो, इमेज एनोटेशन टूल 

(आईएटी), सीवीएटी/Ƒाउड आधाįरत टूल आिद।  

आवʴकतानुसार  

19.   वीिडयो एनोटेशन टूल  कोई भी ओपन-सोसŊ टूल जैसे सीवीएटी, लेबल ːूिडयो/Ƒाउड 

आधाįरत टूल आिद।  

आवʴकतानुसार  

20.   Ƒाउड सेवाएँ  AWS/Azure / Google / IBM आिद।  आवʴकतानुसार।  

21.   हेडफोन और माइक। अˑ हो  वायडŊ  05 नं. 

22.   साउंड िसːम  2:1   01 नं.  

23.   बाहरी हाडŊ िडˋ  1 TB 02 नं. 

24.   टूʤ िŢİɼंग आिद (आवʴकतानुसार), वाई-फाई डोगंल, ɰूटूथ डोगंल     

B.  सॉ͆टवेयर    

25.   M365 पैकेज  (अकादिमक) खरीद के समय उपलɩ नवीनतम संˋरण  25 लाइसŐस  

26.   एंटीवायरस के िलए - Ůोफ़ाइल मŐ 

Ƒाइंट /  

आवʴकतानुसार 25 लाइसŐस  

C. अɊ वˑुओ/ंफनŎचर की सूची    

27.   अनुदेशक के िलए कुसŎ और मेज  आवʴकतानुसार 01 Ůȑेक (कƗा और 

Ůयोगशाला के िलए)  

28.   ŮिशƗुओ ंके िलए दोहरी डेˋ या कुसŎ 

और टेबल  

आवʴकतानुसार 12/24 नं. 
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29.   कंɗूटर टेबल/वकŊ  बŐच  आवʴकतानुसार 24 कंɗूटरो ंके िलए  

30.   ऑपरेटरो ंकी कुसŎ  आवʴकतानुसार 24 नं. 

31.   एअर कंडीशनर  आवʴकतानुसार (2 टन)  2 नं. 

32.   वाइट बोडŊ  आवʴकतानुसार 01 नं.  

33.   अलमारी  आवʴकतानुसार 01 नं.  

34.   अिưशामक यंũ नगरपािलका/सƗम Ůािधकाįरयो ं से सभी उिचत NOCs और 

उपकरणो ंकी ʩव˕ा करŐ । 
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 अनुलưक - II  

 

  

DGT ईमानदारी से उȨोगो,ं राǛ िनदेशालयो,ं ʩवसाय िवशेषǒो,ं डोमेन िवशेषǒो,ं ITIs, NSTIs के अनुदेशको,ं िवʷिवȨालयो ंके संकायो ंऔर अɊ 

सभी लोगो ंके योगदान को ˢीकार करता है िजɎोनें पाǬŢम को संशोिधत करने मŐ योगदान िदया।   

  

DGT Ȫारा िनɻिलİखत िवशेषǒ सद˟ो ंको िवशेष आभार ʩƅ िकया जाता है िजɎोनें इस पाǬŢम मŐ महȕपूणŊ योगदान िदया है। 

  

NSTI हैदराबाद मŐ 18.05.2023 को आयोिजत डेटा एनोटेशन अिस Őːट ʩवसाय के पाǬŢम पाǬŢम को अंितम ŝप देने के िलए भाग लेने 

वाले िवशेषǒ सद˟ो ंकी सूची  

Ţ.सं.  
नाम & पदनाम ŵी /  

संगठन  
मŐटर काउंिसल पदनाम  

1.   अिनल कुमार, DDG  RDSDE कœ पस, चेɄई  अȯƗ  

2.   संजय कुमार, िनदेशक  DGT, नई िदʟी  सद˟  

3.   रामसुजान, वįरʿ Ůबंधक  įरलायंस िजयो इɈोकॉम िलिमटेड,   सद˟  

4.   एस सोमा शेखर, ASM मोबाइल 21, सोमांग पंजीकृत।   सद˟  

5.   ŵीनाथ टुǭी  मुदुमुवु डŌ ीʈ अकादमी  सद˟  

6.   गायũी कंुचम,   माइŢोसॉɝ, IDC, हैदराबाद  सद˟  

7.   िवजय िसंह कुशवाह, Ůबंधक  3V टेİƋƛ Ůाइवेट िलिमटेड 

सैिनकपुरी, िसकंदराबाद 500094  

सद˟  

8.   अिमत कपूर, वįरʿ िनदेशक  िसिưता टेƋोलॉजीज हाई-टेक िसटी, हैदराबाद  सद˟  

9.   डॉ. ŵीधर  KL िवʷिवȨालय   सद˟  

10.   डॉ. डी. िवजय कुमार  KL िवʷिवȨालय   सद˟  

11.   एन.पी.बɄी बागी, उप िनदेशक  NIMI, चेɄई  सद˟  

12.   िŮया एस., DD  NSTI (W)  सद˟  

13.   एम. राजेʷरी, DD  NSTI (R)  सद˟  

14.   वी. बाबू, उप िनदेशक, ŮधानाचायŊ NSTI (W), बŐगलुŜ  सद˟  

15.   पी. मावŊलडोस, उप िनदेशक  RDSDE,   सद˟  

16.   एम. अिभनव काितŊक, सीिनयर माकő ट 

इंजीिनयर  

साइंटेक टेƋोलॉजीज Ůाइवेट िलिमटेड, 

िसकंदराबाद    

सद˟  
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17.   एसके अʔाफ Šसैन, AD  CSTARI, कोलकाता  सद˟  

18.   बी. शरणɔा, AD CSTARI, कोलकाता   सद˟  

19.   एम.जे. िवजया राजू, AD CSTARI, कोलकाता   सद˟  

20.   पी.के. बैरागी, TO CSTARI, कोलकाता   सद˟  

  

संिƗɑ ŝप:  

 

CTS  Ţाɝ्समैन टŌ ेिनंग ˋीम (िशʙकार ŮिशƗण योजना)  

ATS  अŮŐिटसिशप टŌ ेिनंग ˋीम (िशƗुता ŮिशƗण योजना)  

CITS   Ţाɝ इं Ōː ƃर टŌ ेिनंग ˋीम  (िशʙ अनुदेशक ŮिशƗण योजना)  

DGT  डायरेƃरेट जेनेरल ऑफ़ टŌ ेिनंग (ŮिशƗण महािनदेशालय)  

MSDE िमिन Ōː ी ऑफ़ İˋल डेवलपमŐट और  

इंटरŮेɊोरिशप (कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय)  

NTC नेशनल टŌ ेड सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय ʩवसाय Ůमाणपũ)  

NAC नेशनल अŮŐिटसिशप सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय िशƗुता Ůमाणपũ)  

NCIC नेशनल Ţाɝ इं Ōː ƃर सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय िशʙ ŮिशƗक Ůमाणपũ)  

LD लोकोमोटर िडसेिबिलटी (लोकोमोटर िवकलांगता)  

CP केरेŰल पाʤी   

MD मʐीपल िडसैिबिलटीज (एकािधक िवकलांगता)  

LV लो िवज़न (कम ̊िʼ)  

HH हाडŊ ऑफ़ िहयįरंग (सुनने मŐ किठनाई)  

ID इंटेलेƁुअल िडसैिबिलटीज (बौİȠक अƗमता)  

LC लेŮोसी ƐोडŊ (कुʿ रोग का इलाज)  

SLD ˙ेिसिफक लिनōग िडसैिबिलटीज (िविशʼ सीखने की अƗमता)  

DW ड्वारिफǚ  

MI मेȴल इलनेस (मानिसक रोग)  

AA एिसड अटैक  

PwD पसŊन िवथ िडसैिबिलटीज (िवकलांग ʩİƅ)  
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